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本章提供了理解以下更高级的概念所需的背景信息

在后面的章节中介绍。这里介绍了基本绘图原理，包括不同类型的绘图视图和缩短(一种制

作逼真视图的技术)。我们还提供了几种绘图方法的概述，向您展示制作专利绘图可能比您

预期的要容易。

不同的绘图视图



任何实物都可以从各种视角看到——例如，正面、侧面、顶部和背面。当然，单个绘图，也

称为绘图视图或图形，可能仅从一个视角显示对象。通常，单个图形不能显示对象的所有重

要特征或部分，因为它们中的一些可能在视图中不可见的另一侧。因此，当你需要在专利申

请中清楚地解释一项发明的结构时，从不同的角度展示该物体可能需要几个附图。

某些视角有传统的名称，因此当提到它们时可以立即理解。让我们看看这些观点中最常见的。

正交视图

正交视图或工程视图是指观察者的眼睛集中在物体的特定一侧。换句话说，观察者的视线垂

直于或正交于这一侧。图 1.1的顶部以透视图的形式显示了一个特殊的对象，尤其是创建为

从各个方面看都不同的对象

所有可能的正交视图中的透视图，包括以下内容:

前视图:从以前侧为中心的视点显示前侧。

后侧视图:从以后侧为中心的视点显示后侧。

左侧视图或左侧视图:从以左侧为中心的视点显示左侧。

右侧视图或右侧视图:

从以右侧为中心的视点显示右侧。

顶侧视图或平面视图:从以顶侧为中心的视点显示顶侧。底侧视图:从以底侧为中心的视点显

示底侧。

正交视图相对难以理解，因为它们不传达深度感，所以许多表面的形状看起来模糊不清。尽

管有这样的缺点，正交视图通常用于专利图中，因为它们制作相对简单。如果任何一个正交

视图被单独考虑，而没有其他视图的好处，物体的真实形状就不能被破译。图 1.2显示了这

种模糊性。在正交视图中显示为矩形的对象可能具有许多可能的真实形状。因此，如果一个

正交视图不能足够清楚地表达一个物体的形状，它也应该显示在一个或多个透视图中。

透视图

透视图是在二维表面上显示物体三维的视图；它不垂直于或不居中
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插图 1.1-正交视图
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说明 1.2-正交视图可能不明确
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插图 1.3—透视图
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在任何一边。当视角选择恰当时，它呈现出一个物体的良好的整体表现，就像一个偶然的观

察者在现实生活中看到的那样。它传达了很好的深度感，因此比正交视图更容易理解。图

1.1的特殊对象显示在图 1.3的典型透视图中，包括以下内容:

前透视图:显示前侧稍微倾斜。

后透视图:显示后侧稍微倾斜。

右侧透视图:显示右侧稍微倾斜。

左侧透视图:显示左侧稍微倾斜。

顶部透视图:显示顶部稍微倾斜。

底部透视图:显示底部稍微倾斜。

透视图的变化

如果一个物体的两侧是同样可见的——例如，顶部和前部——那么它可以被称为顶部透视图

或前部透视图。任何特定透视图的视角可以变化。使用与图 1.1相同的特殊对象，图 1.4显
示了前透视图的一些变化，包括以下内容:



正面透视图(从上方):从更高的角度向一侧显示正面。

正面透视(从同一水平):从一个视点向一侧显示正面，但在同一水平。这种视图几乎和前正交

视图一样模糊，因此不推荐使用。

正面透视(从下方):从较低的视角向一侧显示正面。
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透视图的一种特殊类型是等距视图(iso =相等；度量=测量)视图，观察者的眼睛或视点正好

位于三个正交视图之间，如图 1.5中的简单立方体所示。

其他类型的工程视图包括:

分解图:“设备的 e部分被分解并在空间中展开，以显示隐藏的特征，如图 1.6所示，水管配

件。分解图可以是正交的或透视的。例如，可以有正面分解图、侧面分解图等。



剖视图:物体的一部分被切掉以显示内部结构。剖视图也可以是正交的或透视的。为了说明，

可以有前剖视图、侧剖视图、前透视剖视图等。图 1.7中所示的视图是图 1.6的水管配件的

侧面透视剖视图。

透视缩短

在现实生活中，远处的物体看起来比近处的类似物体小。同样的原理也适用于单个三维物体:
它的远端看起来比近端小，平行的边缘看起来收敛你离物体越近，效果就越明显。为了看得

更清楚，把一个长的长方形物体，比如牙膏盒，放在离眼睛很近的地方。你会注意到它的远

端看起来比它的近端小得多，而且它的平行边

似乎收敛了。

在图画中表现这种效果的技术被称为缩短。它应用于透视图，以使它们更加真实。”下次你

去 a

博物馆或者看一本艺术书籍，比较早期的中世纪绘画，它们没有缩短(它还没有被发明！)，
到后来的文艺复兴时期的画，这些画都是用透视法画的。你会看到中世纪的绘画显得平淡无

奇，有点像卡通，而文艺复兴时期的绘画更真实地表现了人和事物。

"缩短的程度与观看距离成反比. "在 is，从短距离看的物体以更短的缩短绘制，从更远的距

离看的物体以更少的缩短绘制。使用同一个牙膏盒，你可以看到当它离你的眼睛很近的时候，

它看起来是高度缩短的，而当它离你很远的时候，它根本就没有缩短。

无缩短与过度缩短

图 1.8显示了一个正方形的盒子，没有画出缩短，也有不同程度的缩短。“画出的盒子没有

缩短表示从远处看它的外观。它的平行边被画成完全平行的线，所以这个视图也被称为平行

视图。没有缩短，盒子实际上看起来有点扭曲。

“e中间的盒子，画得太短，代表从极短的观看距离看到的外观，例如当它正对着你的眼睛。

尽管过度的缩短会使盒子看起来严重扭曲，但它清楚地显示了缩短是如何应用的:“盒子的平

行边缘被绘制成会聚线，如果延伸，这些会聚线将与侧面的ɨF消失点相交，这些消失点位于

地平线上(水平线)，而中心消失点位于地平线上
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插图 1.8—缩短
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如图所示，盒子是从上面看的。

现实的缩短

用正常的透视法，也就是说，用小程度的透视法，最真实地说明了底部方框，这种透视法代

表了从正常观看距离所看到的物体平行的边被画成稍微收敛的线。这种稍微收敛的线的消失

点离页面很远，所以没有显示出来。

经验法则是缩短越大，消失点的位置就越近，缩短越小，消失点的位置就越远。没有缩短的

绘图没有吸引点，因为平行边是以不收敛的平行线绘制的。

用普通透视法绘制的图纸是最现实的，但是没有透视法(平行视图)的图纸对于专利图纸来说

是完全可以接受的。缩短是一种很难用笔和尺子来应用的技术，但是正如第 3章所讨论的，

用计算机来应用是非常容易的。你可以放弃专利图纸中的缩短，但是如果你使用它，你可以

制作更有吸引力的营销手册。

用钢笔，尺子，

和仪器

“有两种制作专利图画的方法:传统的或旧的用笔和尺子画的方法；现代的方式，用电脑。传

统方法的一套基本工具可以相对便宜地组装，制作简单的绘图也相当容易。然而，用笔和尺

子，几乎没有出错的余地，因为，除了非常小的标记，

很难纠正错位的墨线。尽管如此，通过精心规划绘图定位(布局)和精心布置墨线，用钢笔和

尺子绘图仍然是一种可行的技术。一些专业的专利起草者仍然用这种方式绘制图纸，但是大

多数人现在使用电脑。

必要的工具

“e必要的工具包括用于初步草图的铅笔、用于绘制墨线的墨水绘图笔、用于绘制直线的尺子、

用于绘制斜线的三角形、用于制作某些标准形状的模板、圆规、用于绘制曲线的曲线规则、

可选的绘图表和高质量的墨水绘图

纸。

钢笔和尺子绘图技术

钢笔和尺子可以通过以下方式制作专利图纸:

从头开始画:你可以通过观察一个物体的细节来画出它应该是什么样子，用铅笔在纸上仔细

地画出这个图像，纠正它直到它看起来正确为止，最后在线条上涂墨。从头开始绘画需要一

些基本的绘画技巧。如果你需要学习这些技能，你可以按照第二章开头的建议做一些额外的

阅读，或者你可以用电脑来画画，这样就不需要传统的绘画技能了。



追踪:追踪比从头开始画要容易得多。一个显而易见的方法是描绘一张你想要画的物体的照

片，如图 1.9所示。一个真实的三维物体也可以通过一种叫做照相机 lucida的设备来追踪，

这种设备可以在艺术品商店买到，它可以将物体的图像投射到绘图表面上。如图 1.10所示，

您也可以跟踪一个实际的对象——同样，我们使用一个简单的框来

第 1章|制图概述| 13

插图 1.9-追踪照片



插图 1.10-追踪实际对象
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图解——将透明绘图页放置在透明玻璃或丙烯酸板上，透过玻璃观察对象，在绘图页上描画

对象的线条，并将描画复印到纸上。“is技术在第 2章中有更详细的讨论。除了稳定的手，

追踪只需要很少的技巧。

按比例绘制:您也可以通过缩放(即缩小或放大)对象的尺寸来绘制以适合纸张，并以精确的比

例尺寸绘制线条。例如，如果对象的高度为 20英寸，宽度为 12英寸，您可以将这些尺寸缩

小 50%，以便在纸上绘制高度为 10英寸、宽度为 6英寸的对象，如图 1.11所示。对象的所

有其他尺寸都会根据绘图进行相应缩放。绘制一幅看起来正确的图画要比仅仅根据一个心理

图像来绘制容易得多。

用钢笔和尺子画画的技巧和工具在第二章有更详细的解释。

用电脑绘图

计算机辅助绘图或设计从 20世纪 70年代初就已经出现了。当我们提到计算机辅助设计(有
时也称为 CADD)时，我们指的是发明家、建筑师和其他设计专业人员用来可视化发明、产

品、工具、机械和其他设备的软件程序。计算机辅助设计程序提供了一种在 2D或三维视角

下对这些产品建模的方法。最初，这些程序只有设计专业人员才能负担得起，但是现在，强

大的计算机辅助设计软件程序几乎在任何拥有计算机的人的价格范围之内。此外，现代计算

机辅助设计软件比早期版本更容易使用。

即使你认为自己很少或没有艺术能力，计算机辅助设计也能让你画出精确的图画。事实上，

根本不需要传统意义上的绘画技巧。此外，计算机辅助设计使您能够像文字处理器使您能够



编辑文档中的文字一样轻松地纠正错误。即使在打印绘图后发现错误，也可以轻松纠正错误

并打印新的副本。要使用计算机辅助设计，你需要一些计算机技能，但是如果你知道如何在

你的计算机上打字，你可以很容易地学会如何用它画画。

装备

你需要一台电脑、一台喷墨或激光打印机、一个计算机辅助设计程序、一台可选的扫描仪和

一台可选的数码相机。

计算机绘图技术

计算机可以通过以下方式制作专利图纸:

追踪:如果你有扫描仪，你可以扫描一张物体的照片，将扫描的图像导入(加载)到计算机辅助

设计程序中，并容易地追踪它，如图 1.12，一张飞机的照片(黑色轮廓是追踪线——在黑白

书中很难看到)。如果你有数码相机，你可以给物体拍照，然后通过电缆直接下载(传输)到你

的电脑里，而不需要打印和扫描照片。一旦它进入你的电脑，追踪图像就非常容易了。因为

你用鼠标代替墨水笔，你甚至不需要一只稳定的手。

从头开始绘图:一个计算机辅助设计程序将使你能够在计算机中为你的发明建立一个精确的

三维(3D)表示模型。3D模型通常通过使用和修改基本几何构造块来构建，例如
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实际对象

插图 1.11—按比例绘制
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插图 1.12-在计算机上跟踪照片

盒子、圆柱体、平面和自定义形状。您可以创建具有特定尺寸的每个零件，或者您可以简单

地绘制一个看起来大致正确的形状。您可以轻松旋转完成的模型，从任何角度查看它。您还

可以轻松地放大或缩小以调整观看距离，这相当于调整透视缩小的程度(在计算机辅助设计

中，UFsn ijfxjoh EJTUBODFw JT VTFE JOTUFBE PG igpsftipuspoyJow TFF $ IBQUFS 0ODF
ZPV对视图满意，您可以将其打印为线条图(在浅色背景上绘制黑线)。“因此，即使你认为

自己是一个可怕的人，你也可以用电脑画出漂亮的图画

艺术家。

“这些技术和工具在第 3章中有更详细的解释。

使用照相机

几乎每个人都对摄影有一定程度的熟悉。显然，相机可以拍摄物体。虽然照片可能不再作为

专利图纸提交(除非在第 4章中说明的特殊情况下)，但它们可以通过追踪被转换成合适的专

利线条图。要做到这一点，你必须对摄影照明和曝光有一个基本的了解。
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装备

为了拍摄准确的照片，你需要一台数码相机或 35毫米胶片相机。你的相机应该有光学变焦

和宏(特写)功能。你还需要一个三脚架。

拍照

“这里有大量关于摄影技术的书籍，相机通常附有关于基本技术的小册子，所以我们不会详

细介绍。我们将在第四章中介绍一些简单的技术，这些技术将使你能够拍出足够好的照片来

进行追踪(并在允许的情况下作为专利图纸提交)。

追踪图片

一张照片可以通过在上面放一张纸并用铅笔描出来，或者通过扫描进电脑并用计算机辅助设

计程序描出来，从而转换成线条图。

摘要

如你所见，有两种方法制作专利图纸。如果你喜欢其中一个，你可以直接进入详细讨论它的

章节。否则，阅读以下章节将有助于您选择

适合你。L

用钢笔，尺子，

和仪器
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本章提供了用钢笔、尺子和工具绘图的一般说明。然而，它超越了

这本书的范围将详细介绍基本的绘画技巧，这已经在许多其他的书里涉及到了。

必要的工具和用品

你需要的所有传统绘画工具和用品都可以在艺术品商店找到。如果你所在的地区没有这样的

商店，你可以申请目录或者在布利克艺术用品商店(www。dickblick.com)和亚麻艺术设计。

flaxart.com)。

通常，物理对象的绘图需要最多的工具，因为它们的线条复杂，而图形符号的绘图，例如流

程图和电气

schematics，由于其简单、规则的形状，需要的工具较少。通常，您不需要一套完整的绘图

工具；你需要什么取决于你想画什么和你想怎么画。阅读本章后，您可以确定所需的工具和

用品。你也可以在阅读本章后尝试用铅笔画画，看看在你投资新工具和用品之前是否能画出

令人满意的图画。

基本工具和用品



“e .下列工具和用品对于传统的手工绘图技术至关重要。

1.木制或机械铅笔，用于制作

轻便、可擦除的草图。像 2B这样的软铅笔，只要你用它轻轻一画就可以使用。中等铅笔芯，

如 HB或 F，可能更合适。硬铅笔芯，如氢或更高的铅笔芯，通常是不合适的，因为需要太

大的压力才能形成一条可见的线，而这种压力往往会在

纸。

2.擦除铅笔痕迹的柔软或揉捏橡皮擦

不会损坏纸张。玛氏塑料公司的斯达特勒是一个很好的软皮橡皮擦品牌。软橡皮擦更容易操

作，但它们会在图纸上留下必须刷掉的碎片。揉捏橡皮擦通常只能在艺术品商店买到，容易

弯曲，不会留下碎片。“必须像揉面一样揉捏它们，把脏的部分推进去，把干净的内部部分

带到表面。你也可能希望得到一个电动橡皮擦，它可以方便地擦除长墨水线。

3.绘制墨线的技术笔。技术笔是专门为精确的墨水绘图制作的墨水笔。“它们有不同的尺寸；

你应该至少有 0.13毫米和 0.25毫米的尺寸。众所周知
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品牌包括 Koh-InoR Rapidograf和 Rotring Rapidograph，每款售价约 20美元。或者，也可以

使用高质量的超细至中尖毡尖笔或塑料尖笔，每支大约 2至 3美元。阿尔文的科技直线笔是

一个好品牌。不要使用圆珠笔、滚球笔或自来水笔，因为它们的线条不够清晰，不够黑，不

能满足专利商标局的标准。

4.笔用无堵塞黑色墨水，除非

您使用预填充模型。一些好品牌包括希金斯黑魔法和 Rapidograph Ultradraw。

5.笔式白色修正液

涂抹器。一个好的品牌是戊烯快干修正液。我们推荐钢笔型，而不是刷子型涂抹器，因为钢

笔型涂抹器中的液体不太可能变稠或变干。

6.内置平行尺的绘图板

和量角器。画板可以是普通的，也可以有一个内置的直尺，可以在画板上上下或左右平行滑

动。“is使您能够精确地绘制平行线、垂直线、水平线或任何其他角度的线。内置尺子的板

子实际上是一个必不可少的工具。Rotring以 Koh-InoR便携式绘图系统的商标出售一种便宜

的型号(约 60美元)。或者，可以使用丁字尺(用于沿着平坦的矩形绘图板的边缘上下或左右

滑动的丁字尺)。您也可以不用绘图板，只需用表面光滑的桌子角来引导丁字尺。如果你使

用丁字尺，你还需要一组三角形和一个量角器来画不同角度的线。”e总成本

根据组件的质量，组装这些组件的难度可能不会低于 Koh-I-Noor便携式绘图系统，而且它

们肯定更难使用，因为在同时控制笔时，必须保持丁字尺和三角形正确对齐。



7.书写用字体指南(模板)

文本。要打印整洁的文本，g "和 c "字母指南可与绘图笔一起使用。可选地，也可以使用简

单字体或相同尺寸样式的转印类型(摩擦字体)。“电子指南每本大约 5美元，转印纸每张大约

13美元。

8.胶带。要将绘图纸粘到绘图板上，请仅使用不损坏纸张的胶带。邮政品牌或普通胶带就可

以了。

9.羊皮纸描图纸，用于描画照片-

图表或草图。任何品牌都可以。

10.成品图纸用羊皮纸或聚酯薄膜。

羊皮纸是一种坚韧、无光泽(磨砂)的半透明纸，能很好地吸收墨水，并且可以反复擦除而不

会损坏。聚酯薄膜是一种非常坚韧的塑料薄膜；使用表面粗糙而非光滑的那种。必须使用合

适的墨水绘图纸，因为其他纸张会导致墨水羽毛——也就是说，渗入纸纤维之间——并散开。

牛皮纸 100张大约要 18美元。由于很难擦除布里斯托尔板上的线条，我们不建议将其用于

完成的专利图纸。请务必保留图纸原件，并将高质量的打印纸复印件发送给 PTO。

11.电动橡皮擦。要擦除油墨线，旋转

电动橡皮擦和轻研磨橡皮擦效果最好。大约 15到 60美元。
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推荐用于绘制物理对象的附加工具

除了上面列出的工具之外，还有一些其他工具可用于绘制物理对象:

1.工程师的三角形比例尺(六边形

标尺)用于按比例绘制。三角形刻度的一边标有全尺寸英寸，每边有十个刻度，另一边标有/2、
/3、/4、/5和/6刻度英寸。例如，在/ scale一侧，每个英寸标记的大小是实际英寸的/2。“每
张售价低至 5美元。

2.各种圆形模板(带孔塑料板)，用于绘制不同固定尺寸的圆形。

每个大约 7美元。

3.用于绘制椭圆的各种椭圆模板

不同的固定尺寸和形状。椭圆是从一个角度看时圆形的形状。每个大约 7美元。

4.有斜边的三角形。具有斜边的三角形(30和 45)对于防止墨水从它们下面渗出是必要的。

“每张售价低至 4美元。



5.能够握着技术笔画自定义大小的圆和弧的指南针。

大约 25美元。

6.用于绘制自定义椭圆的椭圆仪

尺寸和形状。椭圆仪是一种绘制定制大小椭圆的工具。虽然它能让你画出一个具有精确形状

的椭圆，但它比椭圆模板更难使用，因为它必须经过仔细的调整和定位才能得到想要的结果。

据报道，制造商已经停产，但一些供应商可能仍有库存。

7.用于绘图的各种法国曲线(具有许多固定形状弯曲边缘的模板)

不平的曲线。法国曲线需要大量练习才能使用，因为这通常很困难

找到具有所需曲率的边。一套大约 8美元。

8.绘制灵活(可调)的曲线

自定义形状的曲线。可以使用柔性曲线或样条曲线来代替法国曲线，但是每次需要不同的形

状时，都必须对其进行调整。大约 6美元。

9.透明网格覆盖。“is是一种透明塑料片，上面蚀刻有网格，用于绘制复杂的形状。

10.预先打印好的格子纸。有多种可选

尺寸，包括英寸、公制、等轴测和透视。用在一张描图纸下面作为向导。

绘制图形符号的附加模板

要绘制图形符号，您可能需要一个或多个符号模板来进行绘制。这些模板可用于各种特殊符

号，如电子、建筑和流程图符号。

追踪照片或草图的附加工具

要追踪照片或草图，您可能需要以下附加工具:

1.灯箱。有内部光线和半透明白色顶部的盒子。大约 80美元。

2.透明聚酯薄膜。

“e缩放仪(一种机械平行四边形装置)也可用于描绘图纸。可以对其进行调整，以便按不同比

例绘制原始图形。但是，它会产生非常不准确的结果，因此不推荐使用。复印机可以用来更

快、更准确地放大或缩小图像。
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跟踪实际对象的附加工具



您可能需要这些附加工具来跟踪实际对象:

1.卢西达摄像机。智能设备包括安装在可调节臂上的透镜，用于以可选择的放大或缩小将实

际物体的图像投影到绘图表面上，从而可以调节纸上的图像尺寸。有趣的是，这个装置是在

1807年发明的。它在亚麻艺术设计公司卖几百美元。使用起来相对困难。(见图 2.5。)

2.自制的直视跟踪装置

包括一张 12英寸 x 24英寸/8英寸厚的纸

透明丙烯酸或树脂玻璃，以及用于支撑透明片的支撑装置

在被追踪的物体上方。“e亚克力板可在塑料供应商店买到，如 Tap Plastics(www . Tap
Plastics . com)。避免使用玻璃，玻璃可能会破裂并造成伤害。”目前还没有适合这种用途的

商业支持设备，所以你必须用你的创造性创造自己的设备。下面，我们提供一些建议的解决

方案。

3.透明聚酯薄膜。是用于自制的直视跟踪设备(不是将图像投射到纸上的照相机 lucida)。

工具总成本

一套工具和用品的成本可能从 100美元到几百美元不等，这取决于你的特殊需求和你的节俭

程度。成本大致相当于计算机辅助绘图程序的成本。如果你已经有了一台电脑，你可能想读

一下第三章，关于电脑绘图，看看你是否愿意

用电脑代替。如果你没有电脑，那么用钢笔和尺子画画是最经济的方法。

基本绘图规则

和技术

每个计划用钢笔和尺子画专利的人都应该复习本节中描述的规则和技术。

规则和技术清单

要制作好的图纸，您需要应用以下基本规则和技术:

t " MXBzt TLFUDI B ESBXJOH MJHIMZ JO QFODJM

首先，在最后的铅笔标记上涂上墨线。

UIF·BJE公司

参考线，如标尺、模板和法国曲线。只有在别无选择的情况下才使用徒手画。

t1TJJPO UIF QFO TVCTUBOUJBMMZ wfsujdBMMZ BOE在移动时施加均匀的压力，以获

得平滑均匀的线条。移动笔时不要倾斜；否则线宽会不均匀。



PWFS国际机场全球定位系统

否则，由于第二次通过时笔的位置稍有改变，线条会变得太粗或不均匀。

t1 tJJPO UIF QFO TP UIBU UIF QPJOU PG JUT uJQ

不接触标尺和其他导轨的边缘；否则墨水会接触并扩散到导轨下方。

UIF高等教育基金会

笔直向上，不要越过这条线；否则会弄脏墨水。

在将任何东西放在它们上面、擦除它们附近的铅笔标记或擦除放错地方之前
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墨水线；否则你会弄脏墨水。通常，油墨需要几秒到一分钟才能完全干燥。仔细观察墨线；

如果它们有光泽，它们仍然是湿的。

因为擦除会使纸张变得粗糙。随后在粗糙区域画出的墨线会变羽或渗出。如果你真的要擦掉

墨线，用一块很轻的电动橡皮擦，要花很长时间，反复擦拭才能擦掉墨线。

t 6TF XIJUF DPSSFDUJPO nVJE

不需要的墨迹。涂抹修正液前，请确保油墨干燥。快速、充分地涂抹液体，这样你就不必再

覆盖同一区域，因为当液体变干时，会使液体变粗糙，这样它就不能很好地吸收墨水，并可

能在影印时显示为斑点。不要摩擦液体，因为笔尖可能会将墨水与液体混合，使液体变暗。

GPSN北部城市大学

如图 2.1所示，精确触摸而不重叠。

t 3PVOEFE DPSOFST TIPVME CF ESBXO CZ

首先绘制曲线段，然后从曲线段的末端绘制直线，如图 2.2所示。

t & SBTF QFODJM NBSLT CZ IPMEJOH EPXO UIF纸，用一只手沿着纸抚摸橡皮擦，远离

握纸的手。不要来回敲击橡皮擦，因为——除非纸被固定在四周——橡皮擦会把纸推向握着

它的手并使它起皱。

t。BLF全球 VMM VTF宝洁公司 UIF全面质量发展基金

用纸画出尽可能大的图，以便清楚地显示所有细节。



插图 2.1-形成拐角的线条

插图 2.2-绘制圆角

插图 2.3-应用字体
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ZPV·BSF·波 FYQFSU



使用转移类型将文字应用于绘图。如果您使用一套字体，请使用铅笔线对齐字母，如图 2.3
所示。不要使用铅笔线来对齐转印类型，因为如果不擦掉字母，该线以后就无法擦除。放错

位置的转印类型可能会用胶带揭下，但小心不要损坏纸张。注意不要在字母被涂抹后擦掉。

DBSF·BOE

练习，练习，练习

如果你不熟悉做高质量的水墨画，你不应该把你的绘画项目当成你的第一次水墨画经历。如

果你这样做了，你会从一开始就犯错误，灰心丧气，然后放弃。相反，您应该练习使用上面

介绍的技术绘制基本形状，例如直线、矩形、圆形和拐角，以便熟悉工具和介质

(墨水和纸)。阅读本章开头推荐的一本书会有所帮助。接下来，你应该练习画更复杂的形状，

比如你最终想画的更难的部分。通过首先熟悉工具和技术，你将避免在开始项目前气馁。

追踪照片和物体

您可以通过追踪对象的照片或追踪实际对象来相对轻松地制作精确的绘图。

追踪照片

要跟踪照片或其他打印图形，请按照下列步骤操作:

1.拍下物体的特写。它应该尽可能大地出现在照片中。制作 4" x 6 "或更大的印刷品，使物体

的图像足够大，以产生合适的
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尺寸图。有关如何拍摄合适照片的详细信息，请参见第 4章。2.将照片贴在灯箱上

如图 2.4所示，在上面用胶带粘上一张羊皮纸。

3.用铅笔小心轻描淡写地描绘这张照片。避免在纸上画黑线或压得太紧或划槽。

4.把纸放在绘图板上，在铅笔线上涂上墨水，擦掉铅笔标记。总是用尺子和模板画墨线。给

圆、椭圆或曲线上墨时，请选择与所需形状最匹配的模板。

5.墨水完全干燥后，擦除墨水线外任何可见的铅笔标记。

用照相机跟踪物体

要使用相机 lucida跟踪实际对象，请执行以下步骤:

1.将臂安装在桌子上，并将透镜放置在一张纸上，如图 2.5所示。

2.将对象放在桌子上。3.用一只眼睛透过镜头看着纸

眼睛，并调整镜头和对象的位置，直到对象的图像出现在纸上。

4.调整对象的距离，或更改镜头以调整上的图像大小

纸。

5.用铅笔轻轻描出图像。您可以徒手或借助标尺和模板进行追踪。保持头脑稳定



28 |如何制作专利图纸

始终将纸张上的图像保持在完全相同的位置。每次你把头从镜头移开，稍后再回来，你必须

把图像和纸上的线条重新对齐。

6.完成描摹后，将纸张放在绘图板上，并在铅笔线上涂上墨水。总是用尺子和模板画墨线。

给圆、椭圆或曲线上墨时，请选择与所需形状最匹配的模板，或者使用可调曲线。如果你徒

手描画，铅笔线会有些弯曲，所以你应该使用墨线来达到最佳效果。

7.墨水完全干燥后，擦掉墨水线外仍然可见的任何杂散铅笔标记。

小费

注意:用相机跟踪卢西达相对来说比较困难，因为当你的手移动的时候，你必须保持你的头

静止不动。追踪照片要容易得多。

用直视设备跟踪实际物体

如上所述，要使用直视设备跟踪实际对象，请执行以下步骤:

1.将物体放置在地面上，并将其定向为合适的视图(正面、侧面、顶部等)。)当从上面看时。

如图 2.6所示，使用胶带、砖块、模型粘土、地震蜡或任何合适的东西将其固定在所需的位

置。
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2.用胶带将一片聚酯薄膜粘在一片透明丙烯酸树脂上。

3.将丙烯酸片材放在物体上，调整片材的高度或距离，使物体适合聚酯薄膜的所需绘图区域。

“目前还没有商业上可用的装置来支撑丙烯酸板，因此你必须运用你的聪明才智来设计解决

方案。一种可能性是将丙烯酸板支撑在两个相同高度的桌子之间(或从拉开式桌子上取下树

叶时形成的缝隙中)，并将模型放置在丙烯酸板下方(图 2.6)。”可以用一堆杂志或百科全书把

物体抬离地面来调整它的高度

距丙烯酸薄板的距离。另一种可能性是将纸张支撑在两个相机三脚架的头部之间，这可以容

易地调节以将纸张支撑在不同高度的范围内。对于需要更大距离才能安装在跟踪膜内的较大

物体，丙烯酸片材可以垂直放置，并与模型水平隔开。“可以在长桌上完成，如图 2.7所示，

或者用三脚架完成，如图 2.8所示。

4.闭上一只眼睛。定位你自己，这样你就可以看到物体被放置在聚酯薄膜的一个需要的部分。

选择对象的两个相对的角并标记它们。无论何时进行跟踪，都必须闭上眼睛，用
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另一只眼睛，否则视差将导致绘图中的重大错误。

5.用铅笔非常仔细地描出模型。无论何时追踪，你都必须保持头部稳定，使物体与标记对齐。

无论何时离开模型，然后回到模型，都必须调整头部的距离和横向位置，使对象再次与标记

对齐。

6.在聚酯薄膜上完成描摹后，将其粘贴在灯箱上，在上面粘贴一张羊皮纸，如图 2.4所示，

然后在

拿着铅笔的牛皮纸。小心不要压得太紧，在纸上划槽。7.将羊皮纸放在绘图板上，在铅笔线

上涂上墨水。总是用尺子或模板画墨线。给圆、椭圆或曲线上墨时，请选择与所需形状最匹

配的模板。如果你徒手描画，铅笔线会有些弯曲，所以你应该使用墨线来达到最佳效果。

8.墨水完全干燥后，擦除墨水线外任何可见的铅笔标记。
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小费

注意:虽然这是一种非常便宜的技术，但是用直视设备追踪和用照相机卢西达一样困难，因

为当你的手移动时，你还必须保持你的头非常静止。追踪照片容易得多，但相对来说更贵。

放大或缩小跟踪

在专利图纸中，每个图形都应该足够大，以清晰地显示基本细节而不拥挤，但不应过大。如

果您的跟踪尺寸不合适，可以使用以下方法放大或缩小:

1.用复印机放大或缩小描边。您可以放大或缩小，分别制作更大或更小的副本。

2.将影印件装在灯箱上，然后在上面再装一张纸。3.用铅笔轻轻描出影印件。4.在绘图上安

装第二条描边



线条上的纸板和墨水。总是用尺子或模板画墨线。给圆、椭圆或曲线上墨时，请选择与所需

形状最匹配的模板。如果你徒手描画，铅笔线会有些弯曲，所以你应该使用墨线来达到最佳

效果。

5.墨水完全干燥后，擦掉墨水线外仍然可见的任何杂散铅笔标记。

从你的

想象

如果您要绘制的对象不存在，因此您无法根据其实际情况绘制图形

追踪时尽可能地塑造形状，你将不得不把图画完全建立在一个心理图像的基础上。

描绘人物

“用你的想象力画一幅画的第一步是画出这些图形:

1.使用一张羊皮纸，从你脑海中的物体的粗略形状开始，如图 2.9和 2.10所示。用于长物体，

如飞机、人的四肢、桌腿等。，首先绘制中心线，然后在中心线周围添加轮廓。不要担心细

节。专注于正确的比例和视角。如果你对细节大惊小怪，你会忽略物体的整体比例和形状，

并想出一些扭曲的东西。“e铅笔标记必须足够轻，以便以后可以完全擦除。

2.绘制对象的主要特征，以进一步细化绘图。

3.微调线条并添加小细节。“is技术类似于通过一副双筒望远镜看到一幅图像，而双筒望远镜

最初对你来说是不聚焦的。起初你只能看到一个粗略的形状，但是当你调整焦点时，图像会

慢慢变得更清晰，以显示更多的形状，直到焦点被完美地调整，你可以清楚地看到所有的细

节。

研究相似物体寻找线索

如果您无法使绘图看起来正确，请研究形状与您想要绘制的形状相似的对象或对象的绘图或

照片，或者您正在绘制的对象部分。例如，如果您在透视绘制框时遇到问题，请找到一个类

似的框，将其放置在您正在绘制的同一视角，并研究其线条以获得
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插图 2.9—草图绘制技术
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插图 2.10-草图绘制技术
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它们应该是什么样子的想法，如图 2.11所示。许多物体的照片和图画可以在视觉词典中找

到，比如！科尔贝尔和阿尔尚堡的萤火虫视觉词典(萤火虫)。



当研究线条时，寻找质量，例如它们相对于垂直或水平的角度，相对于同一对象上其他线条

的角度，以及每条线条相对于同一对象上其他线条的相对长度。如果你仔细观察，你应该能

画出令人满意的画。然而，如果你仍然有很大的困难，你可以考虑制作一个模型并跟踪它，

如上所述，或者使用计算机。(参见第 3章“用计算机绘图”。)

因为专利图纸不是艺术，而是技术插图，所以你的图纸不一定要艺术完美或美丽。然而，在

描述本发明的结构时，它们必须是相当准确和可交流的。

页面布局

每个图形(图纸)都应该足够大，以清晰地显示其所有细节。如果几个不同的图形仍然足够小，

它们应该放在同一张纸上，以避免使用太多的纸张。如果您知道绘图可以放在同一张纸上，

但在绘制过程中很难定位，您可以将它们画在不同的纸上，剪下来，粘贴在一张纸上，然后

影印。如果数字太大，无法放在一张纸上，只需根据需要使用更多的纸张。

线条中的墨迹

草图完成后，用墨水在铅笔线上描。你应该总是用尺子和模板来引导墨水笔，并且尽可能避

免徒手画任何东西。当你确定墨水已经完全干了(如果有光泽，墨水仍然是湿的)，小心地擦

掉墨水线之外任何残留的铅笔痕迹。如果你不耐烦并且开始擦除得太快，橡皮擦会弄脏湿墨

水线。

如有必要，在草图上进行追踪

草图有时非常粗糙，以至于每条线都是由一堆乱七八糟的铅笔标记组成的，因此最终墨迹线

的确切位置不清楚，如图 2.12所示。你可以在草图上放一张新的纸，用铅笔在灯箱上仔细

描画草图，而不是冒着永久性错误的风险。“e跟踪应该更清晰，这样你就可以放心地在上面

使用墨线。

按比例绘制

尽管动力输出装置不要求图纸按比例缩放，但最好这样做。如果您对要绘制的对象的尺寸有

所了解，那么绘制起来会容易得多，因为这样的尺寸将使您能够以正确的比例绘制对象。如

果有可用的对象，可以使用标尺测量所有关键尺寸，使用量角器测量有角度的直线和曲面的

角度。但话说回来，如果对象可用，跟踪就更容易了。如果没有对象，可以创建一些估计值

测量。
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插图 2.11-研究对象寻找线索
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插图 2.12-草图使最终线位置不清楚

如果可能，使用度量测量

如果你能立即分辨出 2/“还是 2/”更长，你就非常熟悉美国/英国的测量系统(英寸、英尺

等)。)。否则，您应该使用公制单位，如毫米(毫米)、厘米(厘米)和米(米)，它们是以十的倍

数为基础的。例如，10毫米等于 1厘米，100厘米等于 1米，等等。

对于公制，任何人都很明显，例如，6.24厘米比 6.22厘米长。此外，毫米大约是一角硬币

的厚度，对于大多数任务来说是足够精确的测量。“e厘米等于 0.39英寸，大致等于典型钢

笔的直径。只要你在视觉上记得毫米和厘米有多长，让自己适应公制就很容易了。

使用比例规则转换尺寸

使用比例规则绘制比例很容易。例如，如果一个对象高 46厘米(18.1英寸)，宽 20厘米(7.9
英寸)，可以使用 1:2的比例规则将其绘制为实际大小的一半，这样它大约高 23厘米(9英寸)，
宽 10厘米(4英寸)，适合放在一张信纸大小的纸上。

手动转换尺寸

如果对象没有合适的比例规则，也就是说，如果需要以某种奇怪的比例缩小或放大它，可以

手动转换尺寸。例如，如果一个对象高 30厘米(11.8英寸)，并且您想要将其缩小到大约 23
厘米(9英寸)高以适合一张信纸大小的纸张，您可以将 23除以 30以得到 0.77的缩小比率，

然后将所有其他实际尺寸乘以 0.77以得到绘图的缩小尺寸。相反，如果一个物体只有 3.4厘
米(1.3英寸)高，你可以放大它，使它画得更清楚。你可以把它放大，比如说，
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20厘米(7.9英寸)高，用 20除以 3.4得到 5.88的放大率，然后将所有其他实际尺寸乘以 5.88
得到绘图尺寸。



使用以下步骤手动缩放尺寸:

UIF国家银行 BOE分行

要绘制的对象的。例如，20厘米高，30厘米宽。

UIF国家银行 BOE分行

所需绘图区域的。例如，23厘米高，18厘米宽。

尽管对象没有绘图区域高，但它比绘图区域的宽度宽，因此必须缩小以适合。因此，将绘图

区域的宽度(18厘米)除以对象的宽度(30厘米)，得到 0.60，这是缩放因子。

t。UIF宝马汽车有限公司 UIF分公司

对象，以获取缩放后的尺寸。在此示例中，将对象的所有实际尺寸乘以 0.60，以获得缩放尺

寸。例如，将 20厘米(物体高度)乘以 0.60得到 12厘米作为绘图高度，将 30厘米(物体宽度)
乘以 0.60得到 18厘米作为绘图宽度，并相应地乘以所有其他尺寸。

实际或缩小比例

如果物体的尺寸正好适合放在一张纸上，它可以按实际尺寸绘制——即 1:1的比例。如果在

缩放所有重要尺寸后，您的绘图缩放到不同的比例，请通过用缩放的尺寸绘制每条线来绘制

对象，如说明真空打磨机的图 2.13所示。

绘图不同

视角

您可以选择仅用正交视图(前视图、侧视图、顶视图等)来说明对象。)，因为这些相对容易做

到。但是，如果它们没有足够清楚地说明对象，您还应该绘制一个或多个透视图，如果需要，

可以选择用透视法绘制。

正交视图

在正交视图中，对象被绘制，就好像它的一侧平行于绘制表面一样。锥形块用于说明图 2.14
中的点。想象一下，将一张纸平行于砖块的正面放置，并将砖块的图像投射到纸上。任何平

行于纸张的表面都以全尺寸出现。例如，正面图像的大小与宝洁 UIF百威啤酒有限公司 JT
百威啤酒有限公司百威啤酒有限公司 UIF百威啤酒有限公司 JT UIF百威啤酒有限公司百威

啤酒有限公司 UIF百威啤酒有限公司的区块相同。正交视图通常包括许多代表对象侧面、顶

部和底部的垂直线或水平线。

正交视图中的斜线

相对于图纸成角度的曲面不会以全尺寸显示:“曲面相对于图纸成角度越大，其图像显示的越

小。例如，块的倾斜表面相对于图纸成一个大角度。它在实际块上相当长，但是它在图纸上

的图像是相同的



与图纸成直角的曲面看起来高度为零，也就是说，它们显示为单线。例如，
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插图 2.13—比例图
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插图 2.14-正交视图中的斜线
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块的底面与图纸成直角，因此在图纸上显示为一条水平线。“e同样适用于街区的两侧和顶部。

透视图

图 2.15显示了从不同角度观察的盒子和圆柱体，以说明透视中的对象是什么样子。请注意，

从与对象相同高度拍摄的视图不如从上方或下方拍摄的视图清晰。还要注意，当在同一水平

面上观察时，物体的侧面出现在全高位置，但是当从稍低或稍高的位置观察时，它们会显得

更短，而当从几乎正下方或几乎正上方观察时，它们会显得更短。顶部和底部的情况正好相

反，它们在同一水平面上看不到(高度为零),但是当从稍低或稍高的地方看物体时，它们显得

更大，当从几乎正下方或几乎正上方看物体时，它们显得更大。

这本书不可能从不同的角度展示每一种可能的形状。插图 2.15是一个粗略的指南，帮助你

想象你的图画应该是什么样子。如果你仍然有困难，研究类似的物体寻找线索。

透视圆圈

圆在透视图中显示为椭圆(压扁的圆)。椭圆有长轴(延伸穿过椭圆最宽部分的线)和短轴(延伸

穿过椭圆最窄部分的线)。"图 2.16显示了圆柱杆和盒子上的孔. "e 虚线是所有的临时线，应

该用铅笔轻轻勾画，然后擦掉。



绘制圆柱杆:

第一步。画出圆柱体的平行边。

第二步。绘制椭圆的主轴

在两边的末端之间。“e长轴与圆柱体的直径相同。

第三步。绘制垂直于并穿过长轴中点的短轴。“e .圆柱体与绘图表面的垂直程度越大(圆柱体

的端部越能直接看到)，短轴就越长；而圆柱体相对于绘图表面的倾斜(角度)越大(圆柱体末

端的角度越大)，短轴就越短。”短轴的长度很难精确确定，所以简单地使用一个使椭圆看起

来像 iBCPVU SJHIU w的长度

第四步。画一个椭圆，这样它就是

关于长轴对称，关于短轴对称。

在盒子上画一个洞:

第一步。确定孔的中心并画出中心线，中心线垂直于盒子的前侧，平行于盒子的水平边缘。

第二步。绘制椭圆的主轴

穿过中心并垂直于中心线。“e主轴的中点应与孔的中心重合。

第三步。绘制垂直于的短轴

穿过主轴的中点。“e .孔与绘图表面的垂直程度越大(直接看到的孔越多)，短轴就越长；并且

孔相对于绘图表面越倾斜(即
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插图 2.15—透视图
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插图 2.16—透视圆圈
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孔的角度越大)，短轴越短。同样，短轴的长度很难精确确定，所以只需使用一个使椭圆看

起来像 iBCPVU SJHIU w的长度

第四步。画椭圆，使它对称-

关于长轴校准，关于短轴对称。

徒手绘制精确的椭圆很难，因此您应该使用与所需形状最匹配的椭圆模板。如果你有椭圆仪，

你可以画一个更精确的椭圆。

通过绘图翻译视图

一种将正交视图转换成透视图的方法，包括用网格覆盖正交视图，然后在另一个透视绘制的

网格上绘制和连接点，如图 2.17所示。"网格越细，绘图精度越高. "e网格可以用铅笔或透

明网格覆盖在正交视图上。透视图的网格可以用铅笔轻轻画出，这样以后就可以擦掉了。

近似透视图

如图 2.18所示，基于正交视图可以很容易地近似得到透视图。透视图是通过简单地从正交

视图中画出倾斜的线来完成的，正交视图可以是前视图、后视图、俯视图、仰视图或侧视图

类似于挤出物体，就像从管子里挤出牙膏。斜线应该相对较短——比它们的实际尺寸短得

多——否则视角会显得扭曲。这种近似的视图并不是真正的透视图，但是它们对于专利图纸

来说通常是可以接受的。

绘制图形符号

图形符号，如流程图和电气原理图，相对容易绘制。专利图纸中还使用了许多其他类型的图

形符号，包括流体动力、建筑、化学、基因等。讨论这些符号的含义和使用超出了本书的范

围。如果你不熟悉它们，你必须参考相关领域的文献进行指导。

绘制图形符号时，唯一的问题是排列图形元素，使它们适合图纸。使用以下方法:

1.先用铅笔粗略地画出草图，以了解它在纸上的布局。2.如果绘图的位置需要



调整后，您可以在所需位置的另一张纸上跟踪它。

3.如果草图变得太大，无法放在单个图纸上，请通过将元素包装得更近来制作另一个草图。

如果这是不可能的，或者如果它使元素过于拥挤，绘图可能会分散在多个页面上。有关制作

多页绘图的说明，请参见第 6章。

4.当你有一个令人满意的粗略草图时，仔细地绘制细节，使用合适的指南确保它们正确对齐。

有各种不同符号的模板，所以尽可能使用它们安永将使绘图更快、更准确。

5.在线条中涂上墨水，并擦除墨水完全干燥后仍然可见的任何杂散铅笔标记。
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插图 2.17-通过绘图将正交视图转换为透视图
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插图 2.18—近似透视图
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练习，练习，练习

请记住，如果你以前从未做过高质量的绘图，你应该先学习和练习基本的绘图技巧

从你的专利绘图项目开始。如果你遵循这个简单明了的建议，你最终会获得更好的结果。同

样，请参考开头列出的书籍

本章的基本绘图技术。L

用电脑绘图

中华人民共和国
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本章提供了用计算机绘图的一般说明。因为有许多不同的类型

在可用的计算机中，每台都能够运行许多不同的绘图程序，我们不能提供关于使用计算机绘

图的完整说明:您必须依赖绘图程序的用户手册。尽管如此，由于大多数绘图程序的工作方

式相似，我们可以为您提供必要的设备和软件、它们是如何使用的以及您可以获得的令人印

象深刻的结果的好主意。

警告

如果您在使用计算机或软件时需要帮助，请致电计算机或软件供应商。Nolo和提交人都不

能提供这种帮助。

必要的设备

和软件

你可能知道，计算机包括两个不同的元素:设备(硬件)和软件。硬件包括处理器、监视器或显

示屏、键盘、鼠标和其他物理组件。软件包括控制计算机基本功能的操作系统，如视窗或苹

果操作系统，以及允许你做有用工作的应用程序，如文字处理器和绘图程序。

位图绘制程序



有两种主要类型的绘图程序:位图和矢量。位图程序，也称为图像编辑程序，由独立可控的

像素或点组成的位图图像。微软画笔，附带视窗和 Adobe Photoshop，由

Adobe系统公司就是图像编辑程序的例子。因为它们主要是为编辑照片或制作艺术效果图而

设计的，所以图像编辑程序不适合制作专利图纸。然而，它们在第 7章讨论的制作设计专利

图纸的特定方法中是有用的。

矢量绘图程序

矢量绘图程序操纵由间隔开的点定义的线，如点连接绘图。" e线可以通过移动点来编辑. "
矢量绘图程序有两种主要类型:图形设计和计算机辅助绘图或设计。CorelDraw、Adobe
Illustrator和Macromedia徒手画是图形设计程序的示例。这种程序主要是为带有彩色填充区

域的图画设计的，例如小册子和杂志广告中使用的那些。eir工具(功能)不是为绘制线条图

(如专利图)而设计的。尽管它们可以用来制作专利图纸，但大多数人并不擅长这项任务。”也
有一些例外，例如绘制流程图等图形符号的程序。在这种情况下，平面设计程序是优秀的。

一个专门的流程图程序的例子是微软的 Visio。

计算机辅助设计程序

计算机辅助设计程序是专门为制作工程图而设计的，工程图是尺寸精确的线图，因此它们是

最适合制作专利图的绘图程序类型。计算机辅助设计程序进一步分为 2D(二维)和三维(三维)

程序。
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二维(2D)计算机辅助设计程序

在 2D程序中完成的绘图只是纸质绘图的计算机化版本，因此不包括深度信息。每个视图或

图形必须单独绘制。创建 2D计算机辅助设计绘图大致类似于在纸上绘制绘图，只是在此过

程中使用了不同的工具。然而，即使是 2D计算机辅助设计程序也比传统的墨水绘图技术有

巨大的优势:它允许您更容易和更精确地构造绘图，并且允许您非常容易地编辑(修改)它们。

典型 2D计算机辅助设计程序的界面(计算机屏幕显示)如图 3.1所示，包括以下重要元素:

1." e工作区或绘图区。2.可以点击执行的工具按钮

操作。

3.用于设置点、按工具按钮、选择绘图对象等的可移动光标。光标由鼠标控制。

4.坐标显示，显示光标相对于参考点的水平(X)位置和垂直(Y)位置。通过拖动光标直到显示

所需的坐标，或者通过在坐标显示中键入所需的 X和 Y位置，光标可以移动特定的距离。

下面列出了一些 2D项目

章节。



#三维(3D)计算机辅助设计程序

在三维计算机辅助设计程序中完成的绘图是实际对象的三维表示。虽然图形只能在监视器屏

幕和打印输出上以二维方式可视化，但图形文件包含以三种方式描述对象的信息

尺寸。因为创建 3D绘图相当于在网络空间(计算机生成的世界)建立你的发明模型，这样的

绘图也被称为 3D模型。3D计算机辅助设计模型可以旋转，从任何角度观察，分割显示内

部零件，拆卸，就像真实的东西一样。“我们 3D绘图的主要优势在于，只需制作一幅你的

发明的 3D绘图，你就可以很容易地从中获得各种 2D视图，并将其打印成专利图纸。

典型三维计算机辅助设计程序的界面如图 3.2所示，包括以下重要元素:

1.e工作区，即绘图区。显示的特定程序有四个工作区视图，右边的主视图是透视图，左边

的三个视图是(从上到下)前视图、俯视图和侧视图。

2.可点击执行操作的工具按钮。

3.用于设置点、按工具按钮、选择绘图对象等的光标。不同的视图清楚地显示光标相对于绘

图对象的准确位置，因此可以在相对于对象的精确位置创建附加对象。

4.坐标显示，显示光标相对于参考点的水平(X)位置和垂直(Y)位置，以及参考点前面或后面

的深度(Z)位置。通过拖动光标直到显示所需的坐标，或者通过在坐标显示中键入所需的 X、
Y和 Z位置，光标可以移动特定的距离。
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插图 3.1—2D计算机辅助设计界面
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插图 3.2—三维计算机辅助设计界面
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做 3D电影需要 2D

虽然一些低成本的计算机辅助设计程序仅适用于 2D，但有些程序仅适用于 3D，有些程序两

者都适用。纯 3D程序缺少将图形转换成最终形式所需的编辑工具，因此必须与 2D程序结

合使用。在这种情况下，3D绘图必须转换成 2D格式，并导入(加载)到 2D程序中进行编辑，

这是不方便的，并且可能由于不兼容问题而无法运行，尤其是如果程序来自不同的发行商。

“因此，最好使用同时具备 2D和 3D功能的程序。尽管如此，还是有一些好的程序要么只在

2D，要么只在 3D。如果你喜欢一个只有 3D的程序，最好从同一个出版商那里得到一个 2D
程序，以确保兼容性。

图表和示意图程序

大多数图形设计程序除了能够绘制对象的线条图之外，还能够绘制流程图、电子示意图和其

他图形符号图。如前所述，还有一些专门的程序甚至更有能力绘制这样的图表、示意图和符



号。如果你想绘制图形符号和物理对象，你应该先尝试一个计算机辅助设计程序，看看它是

否足够。如果您只对绘制图形符号感兴趣，或者如果您计划绘制许多这样的图形，您应该考

虑使用专门用于这些符号的程序。

软件列表

"遵循便宜的程序非常适合制作简单发明的专利图纸. "安永可以通过出版商的网上商店和许

多其他网上零售商获得。

作为一个非常粗略的一般规则，越昂贵的程序越有能力。然而，对于大多数专利图纸，这里

建议的廉价程序已经足够了。这些程序都有自己的优点、缺点，甚至是缺陷(问题)。一些出

版商在他们的网站上提供可下载的免费试用或演示，所以在购买前先试试。对于其他没有演

示的程序，尝试在计算机杂志的网站上找到对这些程序的评论。

你可以在计算机辅助设计评论中找到一些评论。网站(www.cad-reviews.com)、CAdInfo(www .
com)。cadinfo.net)和数字计算机辅助设计(www.digitalcad)。com)。请注意，在本版本发布时

(2007年 5月)，视窗操作系统 Vista刚刚推出。当你读到这篇文章时，计算机辅助设计软件

公司可能已经有了 Vista版本。

自动收缩

功能:用于创建具有 3D特效的 2D绘图。

兼容性:视窗 XP，视窗 2000专业版，Vista

价格:大约 120美元

网站:www.autodesk.com

注意:来自 AutoCAD的制造商。文件格式与 AutoCAD的兼容性。

设计 CAD Express

功能:用于创建 2D图形。兼容性:视窗 XP，2000，NT 4，ME，98SE

价格:大约 30美元

网站:www.imsisoft.com

注意:易于使用。文件格式与 AutoCAD的兼容性。

设计 CAD 3D最大值

功能:用于创建 2D和三维图形。
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兼容性:视窗 98，微软，2000，极限编程价格:大约 65美元



网站:www.imsisoft.com

注意:更强大，而且相对容易

使用。

SmartDraw

功能:用于创建流程图和框图。

兼容性:视窗 XP，2000和 Vista价格:大约 200美元，可下载免费试用

网站:www.smartdraw.com

注意:不用于绘制线形图。

涡轮增压器

功能:用于创建 2D和三维图形。

兼容性:视窗 XP，2000；麦克·OS X

价格:视窗版大约 150美元，苹果版 100美元

网站:www.turbocad.com

警告

“e以上软件列表仅供您方便使用；Nolo和作者都不认可这些产品。

计算机

大多数计算机辅助设计或流程图程序是为带有微软视窗 2000、极限编程或视景的个人电脑

而设计的。“e较便宜的程序对系统的要求相对较低，几乎可以在任何装有这些操作系统的个

人计算机上轻松运行。一些程序，如涡轮增压机，在苹果电脑上有单独的苹果版本。请记住，

程序可以在制造商确定的最低要求下运行，

但是，由于系统资源紧张，性能通常缓慢而令人恼火。幸运的是，大多数新电脑都超过了这

些规格。

打印机

打印机是把图画放在纸上所必需的。请勿使用点阵打印机，因为 PTO认为打印质量不可接

受。如果你使用高质量的喷墨纸，喷墨打印机会产生令人满意的专利图纸。(有关喷墨打印

纸的详细信息，请参见第 8章。)只有带有单独黑色墨盒的彩色喷墨才有可能产生动力输出

装置所需的真正黑色输出。



"动力输出装置有时会反对喷墨(即使是那些有单独黑色墨盒的)产生的图像不够黑或不够清晰.
"提交打印机输出的复印件可以避免这个问题。任何带有独立黑色墨盒的喷墨打印机，打印

速度为 600 dpi(每英寸点数)或更高，都适合输出黑线图。“e PTO不再接受专利图纸的照片

(显微照片除外)。但是，如果您需要打印任何照片图像，则需要更高分辨率的喷墨打印机，

即能产生 1440至 2880 dpi输出的 TVDI BT POF PG UIF & QTPO i1Pupw MJOF PG打印机。

一台典型的喷墨打印机大概要花 200美元。

以 600到 1200 dpi输出打印的低成本激光打印机产生合适质量的专利图纸。PTO检查员有时

会反对用 300 dpi输出的旧激光打印的图纸，因为线条不平滑或不清晰。一台典型的 600到
1200 dpi激光打印机预计需要支付大约 400美元。
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外围设备

可选的外围设备(附加组件)可以扩展您的计算机的功能，使绘图更加容易。“ese外设包括:

1.一种数码相机，用于为您的发明拍照，并将图像传输到计算机，以便在计算机辅助设计程

序中进行跟踪。更高分辨率的相机产生更清晰的图像，更详细，便于追踪。“e推荐的最低分

辨率为 400万像素。光学变焦镜头是锐度的必备条件。避免使用价格低廉的纯数码变焦相机，



因为这种相机会产生模糊的图像。(截至 2007年 5月，可以以大约 150美元的价格购买 500
万像素的相机。)

2.平板扫描仪，用于扫描您发明的照片打印，以便在计算机辅助设计程序中进行跟踪。数码

相机要好得多，但是如果你已经有了胶片相机，并且不打算买数码相机，可以用扫描仪把照

片传送到电脑里。“e佳能 CanoScan系列非常便宜，易于使用。扫描仪大约要 50到 200美
元。

总成本

如果你要买新的东西，电脑安装的总成本会有很大的变化，从 1000美元到天价，这取决于

你得到的组件的数量和口径。虽然成本高于一套传统的绘图工具(见第 2章)，但除了绘图，

计算机还可以用来执行各种其他任务，包括撰写专利申请、写信、簿记、桌面出版、玩游戏

和上网。因此，计算机成本中属于专利申请活动的部分可能相对较低。另一方面，你可能已

经拥有了所有或大部分必要的设备。
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学习软件

每个程序以不同的方式工作，所以我们不能提供如何使用(计算机辅助设计)绘图程序的具体

详细说明。因此，您必须参考特定程序的文档以获得具体说明。绘图程序通常附带一份解释

其所有功能的手册，通常还会提供一份教程，引导您完成创建简单绘图的培训练习。“大多

数绘图程序之间有足够多的相似之处，因此我们可以放心地提供一些通常适用于它们的指南

和示例。”e .以下示例中提到的工具和功能在大多数图纸中以类似的形式存在

程序。

与 2D一起从头开始绘画

如果您希望绘制的对象目前不存在，您将不得不仅基于心理图像来绘制。使用绘图程序从头

开始绘图仍然比使用钢笔和尺子容易得多，因为大多数绘图程序提供了各种各样的形状创建

和编辑工具(功能)。

可用工具

典型的 2D计算机辅助设计程序包括形状创建工具。例如，“方框”工具可用于在屏幕上绘制

任意所需大小和高宽比的矩形。其他的
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工具包括圆形、椭圆形、直线、平行线、多边形等。"由 BSF东方神起创建的形状和线条由

NBZ东方神起编辑(修改)，使用编辑工具如点移动、复制、修剪线、剖面切割、扭曲等. "编
辑工具的名称可能在不同的程序中有所不同，但它们的功能基本相同。所有实体都可以创建

为任何所需的尺寸。

实体可以通过选择工具和按下鼠标按钮设置点来创建(每次按下按钮设置一个点)。例如，如

图 3.3所示，通过选择线工具并设置三个点来创建三角形。通过在需要的位置单击鼠标左键

来设置第一个点。" en拖动光标以创建一条可调整的直线，该直线总是在点和光标之间延伸，

可以移动到任何位置以形成任何长度和角度的直线。当您将光标移动到行尾或第二点的所需

位置时，按鼠标按钮设置第二点并创建行。再设置两个点会创建三角形(第四个点设置在与

第一个点相同的位置以闭合线)。”e点可以设置在特定的距离处，以创建具有精确尺寸的三

角形。

也可以通过选择椭圆工具来创建完美的椭圆。设置第一个点以定义中心后，将光标从第一个

点拖离会创建一个可调圆。将光标定位在所需位置并设置第二个点定义了主(长)轴，将光标

从第二个点拖离会创建一个可调椭圆。将光标定位在所需位置并设置第三个点可定义短轴并

固定椭圆。



这种形状创建工具使您能够在没有传统绘图技术(钢笔和尺子)所需的绘图技能的情况下绘制

出完美成形的形状和线条。“e形和

实体的大小可以通过多种方式编辑，例如图 3.4所示的方式。

“通过查看示例插图中的静态绘图，这些功能可能无法立即理解，但是一旦您进入程序，就

可以交互式地看到它们的作用。

画一幅画

与用钢笔绘图不同，用计算机绘图时不需要粗略的草图绘制，因为数字绘图很容易编辑。然

而，在 2D项目中，你必须通过估计线条和形状应该是什么样子来画它们，就像你用钢笔手

工画一样。举例来说，操纵杆透视图的制作如图 3.5所示:

第一步。通过选择“框”工具并绘制一个框来创建底部的顶部。第二步。用扭曲工具扭曲盒子。

“必须估计失真量。

第三步。用旋转工具旋转盒子，使其看起来像透视一样。“e必须估计旋转量。

第四步。复制盒子并粘贴

在原稿下方创建底部。第五步。通过选择线工具并绘制三条线来绘制底部的垂直边。

第六步。用修剪工具删除下框的隐藏线。

第七步。用椭圆工具画一个椭圆

盒子顶部的洞。有关绘制圆圈的详细信息，请参考第 2章

透视一下。

第八步。复制椭圆并沿同一中心线将其粘贴到原始椭圆上方，以创建手柄顶部。
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插图 3.3-创建对象
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插图 3.4-编辑对象
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插图 3.5-用 2D计算机辅助设计绘图
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第九步。使用缩放工具稍微缩小手柄顶部的尺寸。

第十步。复制手柄顶部，然后粘贴

低于原手柄的下端。

步骤 11。通过以下方法拉动把手的侧面



选择线工具并绘制两条线。

第 12步。删除下面多余的部分

端部和手柄后面的底座部分，使用修剪工具。

步骤 13。拉动连杆的侧面

通过选择线工具并绘制两条线。

步骤 14。用修剪工具删除连杆后面的孔和盒部分。

“e操纵杆被简单地拉动，直到它输入其线的尺寸，因为很难从透视图中确定其线的尺寸。关

于透视物体外观的讨论，请参考第 2章。

研究相似物体寻找线索

在创建图形期间或之后，您可以轻松地对其进行编辑，以获得所需的结果。如果您无法使绘

图看起来正确，请研究形状与您正在绘制的对象或您正在绘制的对象部分相似的对象。例如，

如果您在透视绘制框时遇到困难，请找到一个类似的框，将其放置在您正在绘制的相同视角，

并研究其线条，以了解它们应该是什么样子，如图 3.6所示。

当研究直线时，寻找质量，例如它们相对于垂直或水平轴的角度，相对于同一对象上其他直

线的角度，以及

每条线相对于同一物体上的其他线，等等。如果你仔细观察，你应该能画出令人满意的图画。

但是，如果您仍然有困难，您可以考虑制作模型并跟踪它，如下所述，或者使用 3D程序创

建精确的 3D模型，如下所述。

专利图纸不是艺术，而是技术插图，所以它们不必在艺术上完美或美丽。然而，它们在描述

本发明的结构时必须相当精确。“安永也必须执行得相当好——也就是说，它们必须整洁，

而不是草率或粗糙。

页面布局

每个图形(图纸)都应该足够大，以清晰地显示其所有细节。如果几个不同的图形仍然足够小，

它们应该放在同一张纸上，以避免使用太多的纸张。如图 3.7所示，只需简单地选择图形并

将其拖动到页面上所需的位置，就可以轻松完成页面布局。尽管纸张便宜，打印多张纸也很

容易，但使用更少的纸张会增加纸张处理的便利性，并减少审查员必须翻页的次数。但是，

如果数字太大，无法舒适地放在一张纸上，请根据需要使用更多的纸张；不要把数字挤在一

起。
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插图 3.6-研究对象寻找线索

62 |如何制作专利图纸



插图 3.7-重新定位对象
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通过制作图纸

追踪照片



制作逼真图画的一个非常简单的方法是描绘一幅真实物体的照片，比如一项发明的原型。

(关于如何拍好照片的提示，请参考第 4章。)"用计算机辅助设计程序追踪照片的程序一般如

下:

1.通过用数码相机拍照或用胶片相机拍照并扫描照片来获取物体的图像。相机和扫描仪自带

获取和处理图像的软件。在这两种情况下，图片都作为图像文件保存在计算机上。

2.用 2D计算机辅助设计程序打开或加载图像。每个程序可以加载特定类型的图形文件，例

如，BMP，JPG，TIFF等。"因此，当您在扫描或用数码相机拍照后保存文件时，您必须将

其保存为您的计算机辅助设计程序可以使用的格式。

3.选择直线工具来跟踪直线，或选择曲线工具来跟踪曲线，如图 3.8所示。必要时放大以更

好地查看小细节。

4.完成跟踪后，您可以将图像设置为不可见且不可打印，或者将其删除以节省磁盘空间，以

便只有跟踪可见且可打印。

5.编辑图形以微调线条的位置，并清除多余的线条。
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插图 3.8—物体的追踪照片
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插图 3.9—不同分辨率的数码照片之间的差异
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数码相机图像

数码相机可以将其图像直接传输到计算机上进行跟踪，因此比胶片相机方便得多。"目前数

码相机的分辨率为 300万到 800万像素. "最好的数码相机具有与 35毫米胶片相同的有效分

辨率。更高分辨率的图像有更清晰的细节，更容易跟踪。(见图 3.9。)

扫描照片

用胶片相机拍摄的照片必须冲洗成印刷品，然后用扫描仪扫描进电脑。4" x 6 "打印应该以

300到 600 dpi的 24位颜色进行扫描，以产生足够的细节用于跟踪。对整个 4英寸 x 6英寸

打印进行 600 dpi扫描会产生一个 9 MB的文件，这对于某些计算机来说可能太大而无法轻

松处理。除非本发明填充了整个打印，否则只选择要跟踪的区域，以最小化文件大小并使图

像处理对您的

电脑。

用三维计算机辅助设计绘图

“三维建模是计算机辅助设计真正的亮点。如上所述，不同于 2D绘画，3D模型是网络空间

(计算机空间)中物体的三维表示。这种模型由线框表示，线框定义了对象的边缘和表面。”可
以旋转和放大或缩小模型，以便从任何期望的角度或距离观看。2D伊托布图 NBZ CF
UBLFO GSPN BOZ BOHMF PS距离创建不同的绘图图形。因此，只要制作一个 3D模型，

许多不同的 2D画就可以用



放松。

可用的工具和功能

典型的三维计算机辅助设计程序包括形状创建工具，如盒子、圆柱体、球体、圆锥体、直线、

曲线等。由这些工具创建的实体可以用编辑工具进行修改，如挤出、扫掠、钻孔、车床、切

片、切割、倒角、修剪等。

例如，如图 3.10所示，可以通过选择框工具来创建框。设置第一个点以定义一个角点后，

拖动光标将创建一个可调整的 2D框。将光标移动到第一个点后面的位置并设置第二个点将

定义对角并创建 3D框。同样，可以通过选择球体工具来创建球体。设置第一个点以定义中

心后，拖动光标会创建球体的可调粗略轮廓。设置第二个点定义半径并创建球体。尽管程序

将这些对象视为实体，但它们通常在屏幕上显示为透明线框。

也可以轻松创建其他标准和非标准形状。如图所示
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插图 3.10—一些工具和功能
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3.10，创建不规则形状的一种方法是绘制一条直线或曲线，并使用“挤出”和“扫掠”等工具对

其进行修改。通过组合和修改不同的形状和线条，可以创建各种各样的 3D模型。“你能建

立的模型的复杂性只受你的想象力和程序中可用工具的限制。

当两个或多个对象组合在一起以创建更复杂的形状时，它们必须相对于彼此精确定位。“是
通过观察屏幕上的坐标显示(图 3.2)来实现的，以确保将点设置在正确的位置。还提供各种

功能来确保点设置和对象定位的准确性。其中一些功能包括“捕捉网格”(Snap Grid)，该功能

将光标限制在预设距离(如 1毫米)的移动范围内，以及“捕捉到”(Snap To)，该功能将使选定

实体捕捉或粘附到另一个对象上的选定位置。

在 3D中制作绘图

就像有许多不同的方法来构造一个实际的物体一样，有许多不同的方法来制作一个 3D模型，

即使是使用相同的程序。“这些构建方法将在您学习了程序手册并完成教程中的练习后变得

显而易见。作为一个例子，操纵杆首先在上面的 2D绘制，在图 3.11中以 3D形式创建，步

骤如下:步骤 1。打下基础。选择框工具，设置

一个点定义一个角，另一个点设置一个期望的距离，以定义盒子对角相对的角。



第二步。制作一个延伸到

基地。选择圆柱体工具，在框的中心设置一个点来定义圆柱体的中心，设置第二个点

指向所需的水平距离以定义圆柱体的半径，并将第三个点设置为所需的垂直距离以定义圆柱

体的高度。

第三步。选择减法工具，然后选择

圆柱体和底座。“e缸将 CF bvupnbujdbmz iTVCUSBDUFEw GSPN UIF基地打一个洞。

第四步。选择圆柱体工具，在孔底部设置一个点以定义杆的中心，并在所需位置再设置两个

点以定义杆的半径和高度。

第五步。选择线工具并绘制一条线

在连杆上方具有所需的尺寸以限定手柄轮廓的一半。

第六步。选择圆角工具，并在线的角上设置点，以使它们变圆。

第七步。扫掠线条以创建手柄。

第八步。选择圆角工具并在其上设置点

盒子的边缘使它们变圆。

e模型可以很容易地旋转和缩放，从不同的角度和距离产生许多不同的视图，如图 3.12所示

这些视图可以保存为没有隐藏线的单个 2D图形(这些线不应该是可见的，因为它们在实体表

面后面)。

视图距离

除了视角之外，视图距离(缩放因子)在计算机辅助设计程序中通常是可调的。如图 3.13所示，

当视图距离较大时，对象仅出现轻微扭曲，也就是说，透视线收敛很少。在另一个极端，当

观看距离很短时，透视线高度收敛
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插图 3.11-3D绘图
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插图 3.12-旋转对象以获得不同的 2D视图
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插图 3.13——缩放对现实主义的影响
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物体看起来非常扭曲。“e .最逼真的图画是在中等的观看距离上绘制的。您可以很容易地试

验视图距离，以了解每个特定图形的最佳设置。计算机辅助设计中的视图距离相当于传统绘

图技术中的缩短技术。

清除

“从 3D到 2D的转换并非总是没有问题；2D的画经常会出现缺失或多余的线条。例如，3D
程序表示曲面，如圆柱体和球体，具有许多平面。有些程序提供了在模型转换成 2D时消除

面线的选项，但其他程序没有。在这种情况下，必须手动删除刻面线。除非使用组合的

2D/3D程序，否则必须将 3D图形导入(加载)到单独的 2D程序中进行编辑。

小费

追踪而不是抹去。如果绘图有大量的刻面线，例如具有许多球体和圆柱体的绘图，则跟踪想

要保留的线可能比擦除不需要的线更容易。将原始绘图制作成单一颜色，并将其放在一个图

层中。将跟踪放在一个单独的层上，并使它变成不同的颜色，以便您可以看到您的进度。跟

踪完成后，删除原始图形。



免费大 2D绘画

制作 3D模型不同于从 2D开始。但是，这并不比制作单个 2D绘图更困难，并且提供了一

个显著的好处，即允许您从任意多个视角轻松创建任意多的 2D绘图。每个 2D视图在视觉

上都是准确的。

明暗法

3D模型可用于为设计专利申请制作精确着色的图纸。有关该技术的详细讨论，请参见第 7
章。

绘制图形符号

二维(2D)计算机辅助设计程序可用于绘制图形符号，如流程图和电子示意图。有些程序带有

各种现成的符号——通常是电子符号——可以很容易地安排来创建绘图。“还有来自各种供

应商的附加符号库。如果您需要的符号不可用，您可以轻松地从头制作它们。每个符号只需

制作一次；创建后，可以根据需要轻松复制多次。

“有许多方法可以使用图形符号来绘制图形。例如，制作电子示意图的一种方法如下:

1.打开所需符号的图形(符号通常单独存储在不同的文件中)。将它们复制并粘贴到一个图形

中。

2.将几个符号排列在一起，并画出它们之间的连接，如图 3.14所示。

3.在第一个符号旁边排列更多的符号，并画出它们之间的联系。每当需要相同的符号时，只

需通过复制和粘贴来复制图形中已经存在的符号。可以通过使用旋转工具旋转符号来改变符

号的方向。

4.根据需要重复多次，以逐渐构建绘图。
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插图 3.14-绘制图形符号
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保留您的绘图

" e .在应用程序完成后，应保留绘图文件，以防必须对绘图进行更改，例如，如果动力输出

设备反对某个绘图，丢失了您的绘图，或者您必须对绘图进行修改，例如更正错误的参考数

字。(但是，请注意你是 OFFS QFSNJUUFE UP BEE BOZ IOFX Nbuufsw UP B专利图纸。)此
外，最好将文件复制到软盘或其他备份设备上进行备份，这样，如果您不小心在计算机中覆

盖或擦除了文件，可以通过将其复制回硬盘来恢复文件。

摘要

用电脑绘图相对简单快捷。即使是最便宜的绘图程序也能让你在不需要任何传统绘图技能的

情况下绘制出好看的绘图。如果你擅长传统的绘图技术，并且只希望能够轻松地修改你的绘

图，那么一个 2D程序就足够了。然而，3D程序，或者说 2D/3D组合程序，功能强大得多，

值得花额外的费用和精力去购买和学习它们。

计算机辅助设计相对于笔和尺子的功能优势类似于文字处理器相对于打字机的功能优势，但

是笔和尺子仍然具有成本优势。如果你已经有了一台电脑，或者打算买一台，我们强烈建议

你使用计算机辅助设计。否则，传统的绘画技术仍然是完全可行的。记住，许多专业专利起

草者仍然使用传统的(钢笔和墨水)

技术。L

使用照相机
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PTO不接受照片和图纸。然而，如果本发明能够-

没有用黑线图充分说明，黑白照片可以用来说明发明，例如细胞培养、组织切片和动物。

"如果彩色照片是正确说明发明或设计所必需的，动力输出设备也将接受彩色照片. "动力输

出装置不鼓励照片，因为它们复制起来既困难又昂贵。

提交黑白照片不需要请愿书，但提交彩色照片需要请愿书和费用。(有关此类请愿的详细信

息，请参见第 9章。)如果您确实使用彩色照片，它们必须具有足够的质量，以使印刷专利

中的所有细节都能够清晰地以黑白形式再现，并且必须附有请愿书和请愿费。(有关此类请

愿的详细信息，请参见第 8章。)请记住，彩色照片只在极少数情况下得到批准。如果你的

申请未获批准，当申请被允许时，必须提交正式的黑线图来代替彩色照片。(见第 7章。)

虽然规则严格限制照片的提交，但照片仍然非常有用，可以作为计算机软件绘图或计算机辅

助设计程序追踪的基础。“is章节提供了如何拍摄合适照片的说明。

优势和

不足之处

摄影的优点包括只需要很少的艺术技巧，拍摄照片需要相对较短的时间，并且可以是微妙的

或某些复杂的图像

比线条画好得多。缺点包括新手需要掌握一套新的技能，很难清晰地拍摄非常小的物体，以

及在不破坏发明的情况下拍摄内部零件的困难或不可能。

另一个明显的缺点是，当照片最终以专利形式发表时，它们在复印机和计算机打印机上的复

制效果非常差——以至于很多细节都难以辨认。下一代的复制品——也就是复制品——将会

越来越差。最后，还有一个缺点是很难在照片上手工添加数字、参考数字和引线。

适合的发明

摄影

如果照片或显微照片用于显示精细、不规则或自然的结构，而这些结构不能用黑线图来说明，

则它们在实用中可作为正式图纸接受，例如电泳凝胶、印迹、放射自显影、细胞培养、组织

切片、动物、植物、体内成像、薄层色谱板、冶金微结构、纺织品和晶体结构。当然，摄影

不能用来说明不可见的发明和图形表示，如示意图、图表等。在设计应用中，可接受的照片

包括那些显示微妙装饰效果的照片。
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照片必须清楚地展示发明



至关重要的是，用于绘制线条图的照片以及用于说明微观细节或微妙效果的照片清楚地显示

了本发明的所有重要部分，没有任何模糊之处。“对于非常简单的发明或具有大部件的发明

来说很容易完成，但是对于复杂的发明或具有小部件的发明来说很难完成。

装备

无论你使用照片作为专利图纸还是用于追踪，它们都必须清楚地显示所有的基本细节。“e .
拍摄清晰照片所需的最低设备包括:

1.带有光学变焦镜头的照相机。数码相机可以将它们的图像直接传输到电脑中进行追踪，因

此它们比电影相机更适合拍摄发明。“e建议最低分辨率为 400万像素。光学变焦镜头是必须

的。避免使用只有数码变焦的相机，因为数码变焦会产生模糊的图像。也可以使用带变焦镜

头的 35毫米胶片相机，但是扫描仪是将照片转移到计算机中所必需的。然而，由于黑白胶

片的稀缺和处理黑白照片的开发服务，不建议将胶片相机用于黑白照片。

2.用来稳定照相机拍摄清晰照片的三脚架。

3.一种好的喷墨打印机和照片质量的喷墨纸，用于制作出色的照片。

拍照

虽然艺术摄影是一项复杂的事业，但专利摄影不是，因为它的唯一目标是清晰、锐利的图片。

除了阅读相机手册，你还可以按照本节讨论的简单规则和提示拍摄好的专利照片。

背景选择

应该使用高对比度的背景。例如，如果您想要拍摄的对象是浅色的，背景应该是深色的，反

之亦然。背景也应该是统一的外观和纯色，例如裸露的桌面或一大块纸板，这样就不会混淆

什么是背景，什么是物体的一部分。

人工照明

总是在灯火通明的地方拍照。如有必要，用周围的两盏灯照亮物体，使其所有细节清晰可见，

并避免黑暗阴影。放置灯以避免眩光从物体上反射。深色物体应该用非常明亮的灯光照明，

以使它们更容易被看见。

闪光

大多数快照相机在室内拍摄时通常会闪光，除非房间光线非常明亮。如果物体的位置非常靠

近相机(由于镜头和闪光灯之间的视线不同)，闪光灯会产生阴影。如果相机闪烁，请将灯或

从属闪光单元或背光伞放置在非常靠近物体闪光对面的一侧，以减少阴影，如图 4.1所示。
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插图 4.1-使用辅助照明减少阴影
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阳光

避免将物体放在阳光直射的地方，这样会产生模糊细节的阴影，如图 4.2所示。如果无法避

免阳光直射，把你自己放在物体和太阳之间，这样你就可以拍摄到物体光照最均匀的一侧。

还要定位对象以最小化阴影。如果在任何时候物体上有阴影，使用闪光灯来减少它们。大多

数快照相机都有日闪光设置，即使在强光下也能使相机闪光。

最大化对象大小



让物体填满取景器帧——也就是说，让它看起来尽可能大——这样它的所有细节就尽可能清

晰。“有小细节时尤为重要。见图 4.3。如果一个物体或一个细节非常小，你必须使用足够大

的变焦能力或一个宏观镜头使它看起来足够大。

放大以减少失真并保持焦点

如果您没有使用变焦镜头，您拍摄的任何物体都将出现扭曲，如图 4.4所示。因此，我们建

议使用变焦镜头。使用最大缩放，站得离对象足够远，以便对象填充框架。"这将大大减少

失真，如图 4.4的后半部分所示. "摄像机到物体的距离取决于物体的大小；物体越大，你必

须站得越远。

拍摄小物体时，放大是很重要的。没有变焦，你必须站得离物体太近，以至于大多数相机都

无法聚焦。(“正常最小焦距在 1.5到 3英尺之间。)许多相机都有

取景器中的焦点指示器，当照相机不能聚焦在物体上时，通常会闪烁。许多相机都有一个微

距设置(非常近)，允许你在小于正常焦距的地方拍照。

景深

如果您使用手动调节光圈(光圈数或光圈)和曝光(快门速度)的相机，请将光圈设置为 F-16 或

更高，以使 PCKFDU JO GPDVT UIBU JT UP JOSFBF UIF IEFQUI PG mFME w 4FU UIF
FYQPTVSF PS TIVUUFS TQffe DPOUSPM PO I " w BVUPNBUJD，FFQ JO NJO，光圈数越

高，曝光时间越长，相机必须拍摄得越稳定因此，三脚架是必须的。“使用高的光圈数是必

要的，特别是当拍摄距离相对于物体的尺寸很小时。例如，当从仅仅 60厘米(2英尺)远的地

方拍摄电话，或者从 2米(6英尺)远的地方拍摄汽车时，光圈应该设置为高光圈数。快照相

机通常具有全自动光圈和曝光，用户无法调节。

使用三脚架

为了确保清晰的画面，请使用三脚架稳定相机，并缓慢按下按钮(或使用有线快门释放或遥

控器)，以免移动或摇动相机。

拍很多照片

摄影需要猜测。因此，从不同的侧面、角度和不同的光照条件下拍照，以增加获得可用图像

的可能性。记录下每次拍摄的设置，以便在必要时可以再次使用最佳设置。请记住，生成的

图形必须显示
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插图 4.2—明亮太阳下的阴影减少

插图 4.3-最大化框架中的对象大小
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插图 4.4-放大以减少失真

权利要求中叙述的本发明的每个特征。

大多数数码相机的背面都有小型液晶彩色显示器，用于即时查看拍摄的图像。如果图像不够

好，您可以立即用不同的设置或照明条件拍摄另一张照片。讽刺的是，许多最昂贵的型号不

包括液晶显示器功能。

纸张大小

如果允许，作为专利图纸提交的照片必须符合与线条画相同的纸张尺寸和边距要求。(关于

纸张、页边距和其他正式要求，请参见第 8章。)数码照片图像的计算机打印应在规定的信

纸或 A4大小的纸张上进行，其边界应符合页边距要求。

“打印前，图像应正确放置在纸上。一些计算机辅助设计程序，特别是设计计算机辅助设计，

也可以打印图像，甚至是覆盖在图像上的线条画。胶片上的图像必须在符合线条画尺寸要求

的相纸上显影。”这些照片还必须印有白色边框，以满足与线条画相同的边距要求。

摘要

“e PTO将只在极少数情况下接受照片作为专利图纸。但是，照片是描线的有用来源。”产生

的图画通常比从

抓伤。L

一般专利图纸
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专利法和专利法要求大多数专利申请都要提交附图。然而，在以下情况下

这些专利附图不是必需的。“是章节讨论了图纸要求，当你可以逃脱不提交图纸，和三种类

型的专利图纸要求的专利申请的各种类型。

#e图纸要求

美国法典第 35篇第 113节(《美国法典》第 35篇第 113节)是专利法的一部分，它规定了对

专利图纸的要求。为了理解大部分发明不能仅仅用文字清楚地表达，几乎所有专利申请中都

必须有图纸。

当不需要图纸时



在发明的应用中，可能不需要绘图，这些发明可以用文字清楚地表达，没有任何歧义。“可
以做到这一点的例子很少，但是以下类型的发明是特别的

豁免:

1.一种工艺，如用于硬化金属的热处理工艺。

2.组合物，如路面材料、化学品或药物。

3.涂有防水材料的物品或产品，如纸或布。

4.由特定材料或成分制成的物品，如由回收轮胎制成的防滑地砖。

5.层压结构，如胶合板。

6.一种发明，其显著特征是特定材料的存在，例如仅通过使用特定液压流体来区分的液压系

统。

不可能画出一些发明，例如热处理工艺、由特定材料制成的制品(该材料是唯一的新颖性)和
组成。然而，如果有可能用图画来说明一项发明，即使仅仅用文字就能充分表达出来，你的

考官可能会要求你提供一幅。例如，涂层制品和层压结构是特别豁免的，但是由于可以用显

示本发明不同层的图纸来说明它们，审查员可以要求你提供图纸。

即使您的发明不受图纸要求的限制，我们强烈建议您尽可能提交图纸，原因如下:

1.审查员喜欢每一项专利都包含一幅图画，如果可能的话，因为这使得发明更容易理解。

2.请检查者对图纸感兴趣，并向他或她表明你，申请人，正在尽可能清楚地展示本发明。

3.当你获得一项专利时，当其他人进行专利搜索时，该图将使其更容易被识别为相关专利，

因此它将更有效地警告潜在的侵权者，并防止其他人获得对你的发明进行改进的专利。

4.它能更好地将你的发明传达给任何一家你向其提供销售或许可的公司，以及任何一位法官

或陪审团，如果你不得不上法庭，他们最终会对其有效性和侵权行为做出裁决。
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如果没有提交图纸

通过专利申请

专利申请第一次在专利商标局收到时会被检查是否完整。如果提交时没有图纸，并且专利商

标局确定图纸对于理解本发明是必要的，则申请将不会给出提交日期，因为它将被认为是不

完整的。它也将被认为是不完整的，如果它提到一个图纸，没有给出一个提交日期，但没有

提交。无论哪种情况，动力输出装置都会通知你提供图纸。当 PTO收到图纸时，将从收到

图纸之日起给申请一个提交日期。



如果你没有提供图纸是因为你觉得理解本发明没有必要，但是审查员要求你提交一份，因为

用一份图纸可以更好地说明或解释本发明，那么你的申请不会被拒绝提交日期。“没有必要

解释你为什么没有提交图纸，因为审查员将仅仅根据说明书(发明的书面描述)做出决定。

示例:

LeRoy提交了一份涉及特定温度和步骤的制造软球热处理工艺的专利申请。LeRoy在规范中

清楚完整地解释了该过程。他的申请将被指定一个提交日期，因为理解本发明不需要绘图。

然而，在提交申请几个月后，当申请被接受审查时，审查员要求 LeRoy提供一份流程图类

型的图来说明他的热处理

步骤，使他的专利将是一个更容易理解的搜索参考。勒罗伊必须在审查员设定的时间内提供

图纸——通常是三个月——否则他的申请将被放弃。LeRoy的申请将保留其原始提交日期。

#三种类型的专利图纸

如上所述，如果您的发明不免除绘图要求，您必须提供绘图。不同类型的专利需要不同类型

的图纸。如需更多详细信息，请自行参考专利，并帮助您选择合适的专利类型以寻求您的发

明。让我们简要地看一下每种专利必须附带的具体图纸。

实用专利图纸

实用专利涵盖有用的发明，包括:

t。设备、电子电路等

t " SUJDMFT PG NBOVGBDUWSF TVDI BT QBQFS DMJQT铅笔及其他简单设备

t。FUIPET TVDI BT NBOVGBDUvsJOH QSPDFTTFT软件，手术程序等。

生物材料等。，和

VTFT宝洁公司 PME公司生产的阿司匹林可以加速猪的生长。每个实用新型专利申请必须

包括尽可能多的附图，以显示本发明的每一个基本特征，从而可以完全理解其结构和操作。

“e重要元素标有
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参考数字，在本申请的书面描述部分提及。插图 5.1显示了一个典型的实用专利图纸，它恰

好是齿轮旋转手术刀。

虽然该示例示出了有形设备，但是实用专利图纸可以包括图形表示，例如流程图和电子示意

图，以示出抽象概念。在某些罕见的情况下，可以提交照片而不是线条画。(见第 4章和第 8
章。)实用新型专利图纸将在第 6章中详细讨论。

设计专利图纸



设计专利涵盖具有独特或装饰性的发明，例如灯具设计、鞋子设计、相机外壳设计或沙发设

计。设计专利仅涵盖一项发明的美学或装饰性方面(造型)。

一项发明可以被实用专利和设计专利所涵盖——实用专利可以涵盖它的实用方面，而设计专

利可以涵盖它的样式。

插图 5.2显示了一个典型的设计专利图，恰好是一个软盘时钟。每个设计专利申请必须包括

几幅图，从所有可能的角度展示本发明，以便能够清楚地理解其外观。不应使用附图标记，

因为设计专利不包括本发明的扩展描述。“e .图纸必须包括足够的阴影——即描绘表面轮廓

的线条或标记。

在某些情况下，可以提交照片而不是线条画。(见第 4章和第 8章。)设计专利图纸在第 7章
中详细讨论。

工厂专利图纸

植物专利涵盖无性繁殖的植物——即那些通过嫁接和切割可繁殖的植物，如花。具有实际用

途的植物，如草药，也可能被实用专利所涵盖。只有外表新颖的植物，如观赏花，不能被效

用所覆盖

专利。

每份植物专利申请必须包括尽可能多的图纸，以便从尽可能多的角度艺术地展示植物的每一

个显著特征。如果颜色是一个显著的特征，那么就必须(并且通常是)使用彩色图画或照片。

(有关摄影的详细信息，请参见第 4章和第 8章。)不能使用附图标记，因为除了描述性标题

之外，植物专利不包括植物的描述。植物专利极其罕见，因此这里没有提供图纸样本。

要文件的副本数

在使用黑白线条图或照片的公用事业、设计和工厂应用中，只需提交一份图纸副本。但是，

如果使用彩色图纸，在公用设施和设计应用中必须提交三份副本，在工厂应用中必须提交两

份副本。

正式和

非正式图纸

“e PTO要求图纸符合一套严格的标准，详见第 8章。PTO起草部门确定的符合 UIF
TUBOEBSET BSF DPOTJEFEF UP公司 iGPSNBMw图纸的图纸，而不符合 DPOTJEFEF UP
公司 iJOGPSNBMw ESBXJOHT ' SFFIBOE的图纸

第五章|一般专利图纸| 87



说明 5.1—典型实用新型专利图纸
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说明 5.2—典型设计专利图
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草图被认为是非正式的图纸。提交非正式图纸的申请将给出提交日期，但正式图纸必须在申

请被审查之前提交。因此，正式图纸应随申请一起提交，以避免延误。

即使是非正式的图纸也必须清晰和详细

如果手绘草图在你提交申请时是作为非正式的图纸提交的，这些草图应该足够详细和清晰，

以充分表达你的发明。请记住，正式图纸(在检查之前需要)必须显示与非正式图纸相同的信

息。



PTO规则禁止在同一应用程序中添加新的内容。新内容是指不在最初提交的申请中的任何技

术信息。可以通过提交部分延续申请来添加新的内容，但是新的信息不会从原始提交日期中

获益。“因此，如果一个考官反对一幅草图，因为它没有足够清楚地显示某一部分，以使它

可以理解，你就不能使它在正式的绘画中更有特色；必须提供新的信息(新的内容),以使该部

分易于理解。

想想报纸模糊和清晰照片的区别。报纸上的文字模糊不清

照片，但在清晰的照片中很容易辨认。“e夏普的照片上有更多的 ijogpsnbuzbupow uif cmvssz
POF ɨfsfgpsf非正式图纸，应仔细执行，并应清楚显示基本细节。

照片

你可以提交照片，不管是黑白的还是彩色的，作为你的实用或设计专利申请的非正式图纸。

除非黑白照片是照片显微照片，否则它们不被接受为正式图纸。(见第 4章。)“e PTO不鼓励

彩色照片(和彩色图画)，因为它们既困难又昂贵

复制。彩色照片可以

仅当颜色对于正确说明本发明或设计是必要的时才使用。(见第 4章)。提交彩色照片(和图纸)
时，您必须发送请愿书和请愿费。(有关此类请愿的详细信息，请参见第 8章。)如果申请未

获批准，必须提交正式的黑线图来代替彩色照片或图纸。请记住，彩色照片(或彩色图纸)仅
在极少数情况下获得批准。

概观

下表总结了被接受为非正式图纸、正式实用图纸或正式设计图纸的图纸或照片类型。
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设计图纸的非正式用途

形式效用图

正式设计图纸

草图

不符合所有动力输出装置的黑线图

规则(规则见第 8章)

符合所有规则的黑线图(请参见

第八章规则)

黑白照片



当线条画不能充分说明发明时的黑白照片(无需请愿)

彩色照片或彩色绘图

带有批准请愿书的彩色照片或彩色图画

(需要请愿费)

工程图纸不合适

资助其发明制造和营销的发明家通常有一套工程图纸或蓝图。工程图纸是根据工程标准创建

的，工程标准与专利图纸标准有很大不同。然而，它们可以作为非正式的附图提交，只要它

们清楚地显示了本发明，

并且添加参考数字来标记部件。如上所述，如果这些附图没有清楚地示出本发明，它们以后

就不能被阐明，所以确保它们是清楚的和可理解的，即使它们是作为非正式的附图提交的。

如果你有计算机化的工程图纸，通常被称为计算机辅助绘图，你可以把它们修改成正式的专

利图纸。看见

第 3章了解有关计算机辅助设计图纸的详细信息。L
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本章详细说明了具体要求-

正式实用专利图纸的修订；关于正式和非正式图纸的讨论，请参考第 5章。另请参阅第 5章
和我们的配套卷《自己申请专利》，了解实用专利的更多详情，包括符合条件的发明类型以

及如何准备专利申请的书面部分。

在开始绘制之前仔细规划图纸非常重要，例如不同角度的视图数量、每个视图的特定角度、

是使用剖视图还是分解视图，以及如何显示可移动部件的移动。"发明越复杂，计划就越必

要. "有许多问题必须首先解决。“is章节将帮助您实现这一目标。”因此，在规划图纸之前，

你应该先理解这一章。

要求的详细程度

实用新型专利图纸的两个最重要的要求是:



1.“图纸和书面说明必须足够详细和清楚，以使相关领域的技术人员能够制造和使用您的发

明。”如果您的发明是医用激光器，您的图纸和描述必须足够详细，以向医用激光器工程师

展示如何制造和使用您的发明。虽然你的图画不必足够详细，让每个人都能理解本发明，但

你应该试着

他们对外行人来说是可以理解的，因为你的审查员(以及任何随后可能对你的专利做出裁决

的法官)可能没有你发明领域的技术背景。

2.附图必须显示说明书中提到的所有部件或元件，包括本发明的描述(技术描述)和权利要求

(法律描述)。例如，如果说明书和权利要求提到部分甲、乙和丙，附图必须显示所有三个部

分。

有些细节可能会遗漏

满足上述要求并不意味着图纸必须显示每一个微小的细节。如前所述，他们只需提供足够多

的信息，这些信息可能会被遗漏。通常，不需要显示或描述隐含要求的元件，例如将部件连

接在一起的螺钉。如果你的发明是机电式的(一种带有电气部件的机械装置)，如果你提供了

单独的电路图，你就不必展示电线。如果一些传统元件的详细说明对于理解本发明不是必需

的，则可以用符号表示来说明它们。例如，如果在新的蒸汽清洁器中使用传统的现成蒸汽发

生器，蒸汽发生器可以是简单的

此外，如果对本发明的理解不是必需的，传统元件可以在说明书中描述，但在附图中未示出。

这种元件是由 UIF光纤放大器和 OPU光纤放大器组成的
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示例 1:

图 6.1中的发明包括电驱动辊 23，其围绕被动辊 5和 6驱动带 21r。不是显示连接到从动辊

的电机的详细图，而是用一个圆来表示它。一个简单的电路(连接到滚轮 23右侧的线和符号)
表明滚轮由电池电驱动，该电池不需要在说明书中编号或提及，因为这是本领域技术人员容

易理解的。注意，辊未示出为连接到任何支撑结构，这是可以接受的，只要在描述中提到这

一事实。例如，您可以写道，iɨf fmfnfout tipxo jo ' JH BSF npvoufe在合适的外壳中，滚轮是

kpvsobmfe jo tvjubcmf cfbsjoht opu tipxo，因为外壳对于本领域技术人员来说也是显而易见的。

示例 2:

图 6.2中的机动车辆档位指示器包括位于转向柱 12上方的壳体 10。外壳 10不需要显示为安

装在任何支撑结构上，如果这种结构是传统的，并且说明书提到安装在传统仪表板上的 JT

最好包含太多而不是太少的细节

“没有精确的方法来确定这幅画必须有多详细。当有疑问时，你应该错误地提供更多的细节，

因为虽然太多的细节不会造成伤害，但太少的细节肯定会造成伤害，因为在你的申请提交后，

专利商标局不允许你在披露中添加任何内容。

尺寸标注通常是不必要的



不要在图中包括零件的尺寸或角度，除非它们对理解本发明至关重要，或者它们对将您的发

明与现有技术(类似但较旧的设备)区分开来很重要。但是，如果您确实包括尺寸或角度，动

力输出装置更喜欢公制单位(毫米、厘米、米等)。)超过英语单位(英寸、英尺等)。)。如果你

喜欢包括英语单位，你应该同时使用公制和英制
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插图 6.1—忽略一些细节
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插图 6.2—忽略一些细节

理想化零件

即使你没有做模型，你也可以申请专利。如果你有一个粗略的模型或你发明的原型，你不需

要在图纸上显示它的精确表示；如果你愿意，你可以用理想化的形式来展示它。例如，如果

模型具有通过将两个或多个元素连接在一起而制造的零件，则可以将其显示为单个整体零件，

如图 6.3所示。不可分离部件之间的连接——也就是说，它们是永久性的

连接—可以省略。此外，如果不需要完全理解本发明，并且您不愿意要求它，则可以省略细

节。

示例:

你发明了一种带有新折叠机构的便携式桌子。当你制造你的原型时，你使用了一条你在车间

里偶然发现的高度可调的腿。如果出现以下情况，您可以以简化、不可调整的形式显示腿部:
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插图 6.3—理想化零件

1.你觉得腿的可调性不是你发明的重要部分

2.您在描述中没有将腿描述为可调节的，并且

3.在权利要求书中，你没有把腿说成是可调节的。

大型机器的发明部分

形成较大传统机器的一部分的发明，例如用于机动车辆的传动装置，可以仅用较大机器的一

小部分来示出，以说明其作用。图 6.4示出了包括控制箱 30和致动器 28的变速器控制器。

仪表板部分显示了控制箱在哪里

图 16显示了致动器的连接位置。这样一幅画是完全可以接受的。

给所有零件编号

说明书和权利要求书中提到的实用专利附图中的所有部件或元件必须用附图标记或字符表示。

参考数字详见第 8章。

根据需要制作尽可能多的图纸

大多数发明不能用一个数字清楚地理解。你必须根据需要制作尽可能多的图形，这样你的发

明的结构和操作才能容易理解。本章稍后我们将详细介绍可能使用的不同类型的图形或视图。
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插图 6.4—大型机器的发明部分
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备案后不允许更改



“未在原始图纸或说明中显示或描述的 TUBUF OP IOFx Nbuuffsw UIBU JT UFDIOOJDBM信

息——可在申请提交后添加。例如，图纸不能更改为包含替代零件、新特征或改进。”因此，

提交没有清楚说明本发明的图纸是一个无法修复的错误，因为必须在图纸中添加新的部件以

提高可理解性。这些零件很可能被认为是新的，因此不会被动力输出机构接受。

“e .在审查员首次审查申请时，确定该图是否充分传达了本发明。”通常发生在申请日之后的

几个月到一年多。(见《自己申请专利》第 13章。)如果申请因图纸不够清晰而被拒绝，克

服这一问题的唯一方法是试图说服审查员改变立场(一项困难的任务)，或者更改图纸并将其

提交给第二个申请，即所谓的部分延续申请(CIP)，这需要新的申请费。(有关如何克服拒绝

的详细信息，请参见第 9章。)"向注册税务师提交的新事项不会从原始提交日期中获益。(关
于 CIPs的更多信息，请参见《自己申请专利》第 14章。)”因此，对于整个应用程序来说，

绘图和书写部分一样重要，并且必须清晰和足够详细。

视图类型

对一项发明的完整理解通常需要多个图形或视图，这些图形或视图从不同的视角显示它，切

开以显示内部零件，拆卸等。一张纸可能包含几个数字。“e数字不能相互接触，并且必须相

隔足够远，以使它们清楚地分开。

正交视图和透视图

正交(工程)和透视图形是最常用的图形。(详见第 1章。)透视图形比正交图形更容易理解，

但也更难绘制。为了节省工作，你可以只用正交图形来说明你的发明，除非它们太难理解，

在这种情况下你应该添加一个或多个透视图形。
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小费



小心选择视角。透视图形的角度应该仔细选择，以便尽可能多的发明特征清晰可见。如果一

个透视图不能显示所有的重要特征，应该使用附加的透视图。最好将申请中的第一幅图制作

成透视图，以便读者——例如专利审查员、法官或潜在的被许可方——对本发明有一个总体

的理解。

分解视图

对一些发明的理解可以通过分解图(图)来增强，分解图显示了装置的拆卸 e组成部分尽可能

分开，以显示每个部分的基本细节。每个部件优选地沿着预定的轴移出，但是单个部件可以

定向在任何必要的位置以显示基本细节，只要添加投影线以显示部件是如何移出的。如图

6.5所示，分解图应始终附有另一个显示组装零件的图。分解图通常是不必要的，因为内部

零件通常用截面图更好地说明(下面讨论)。如果希望使用分解视图，请注意以下几点:

括号。如图 6.6所示，VODPOOFDUFE QBSUT NVTU CF IFodmpttlesCZ用一个括号表示它

们属于同一个图形。" e支架可以定位在任何位置. "图 6.7中的零件是特意定位的，这样它们

都是相互接触的，从而消除了对支架的需要，但是这种定位并不像图 6.6中那样清楚。分解

图不需要支架，即使零件没有连接，如果它是图纸上唯一的图形。请注意，分解的管件

图 6.6和图 6.7沿直线放置，因为它们共享一个公共轴。

投影线。图 6.8中的零件不是沿一个轴放置的，因此每个零件都是分开的，就像从装配位置

沿直线拉动或移出一样。提供投影线(点划线)来显示零件如何装配在一起。如图 6.9所示，

当空间限制阻止零件从组装位置直线定位时，可以使用之字形投影线。图 6.8和图 6.9中不

需要括号，因为投影线连接所有零件。当零件没有线性分离时，应始终提供投影线，以使其

装配清晰。

局部视图

一个很长的物体如果不把细节做得太小就不能放在一张纸上，它可以被分解，这样，只要不

丧失理解能力，每一个物体都可以比整个物体显示得更大。“有几种方法可以做到这一点:

1.将它分成两块或更多块，将其放在一张纸上，如图 6.10所示。一个简单的长条形用来说明

这一点。“e件应该用投影线连接起来，以显示它们是如何装配在一起的。如果没有使用投影

线，应使用支架。关于括号的使用细节，请参见上文。

2.如图 6.11所示，通过删除一个部分来缩短它，但是不应该删除任何重要的细节。同样，用

一个简单的长条形来说明这一点。它分为三个部分，展示了表示一个缩短对象的三种传统方

法。“e左破是
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插图 6.5—分解视图和装配视图
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插图 6.6—带支架的分解图



图 6.7-不带支架的分解图
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插图 6.8-带投影线的分解图



插图 6.9—锯齿形投影线的分解图
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插图 6.10-长物件断裂以适合图纸

第 6章|实用新型专利图纸| 105



插图 6.11—#缩短长对象的三种方法

插图 6.12-将大图形展开到多张纸上
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通常用于圆柱形物体的类型，而其他两种类型可以用于任何物体。

3.将它铺在两张或多张纸上，例如图 6.12中的饮水袋。“e视图必须排列在每张图纸上，以便

图纸可以并排平铺(像浴室瓷砖一样放置),以组装完整的图形。应该提供一条点划线(虚线)来
表示每个局部视图的断开边缘。可以使用片材的任何排列，例如，从一侧到另一侧、从上到

下和矩形阵列，只要片材可以被组装而不会模糊不清或彼此妨碍图纸。每个局部视图应该用

带有字母后缀的数字标记，例如，图 3A和图 3B。

此外，如果理解不受影响，一项发明可以有一部分被断开并省略。断裂边缘通常被制成锯齿

状以表明其性质，例如图 6.13中元件 14在其水平面之下的部分。

剖视图

如果一个设备有隐藏的部分或内部特征，应该显示，一个或多个截面(剖面)视图可以使用。

图 6.14示出了图 1所示盒子的总视图和图 2所示盒子中空内部的剖视图。无论何时使用剖

面图，剖面线(带有垂直端箭头的虚线)都应放在一般视图上，如图 1所示。箭头之间的虚线

定义了剖切平面，即对象被剖切的地方 e箭头表示视图方向。与截面图的数字相对应的数字

必须放在箭头旁边，大小约为 5毫米或/5英寸高。如果总的来说

是正交的，例如在图 6.14中，剖切面的位置被假定为垂直于图纸(图纸所在的纸张)。

例如，图 1中的虚线表示物体在大约其中点被切片。箭头表示，要看到如图 2所示的切片，

一个人必须站在物体的右边，在每个箭头的顶端向上看ɨf·奥芬克斯，以表示截面图如图 2所
示在说明书(申请的描述部分)中，虚线可被称为图 1中盒子的截面图，该截面图取自截面平

面并沿截面线 2-2所示的方向。

透视一般视图

您可以使用更容易理解的透视一般视图，而不是图 6.14所示的正交一般视图。然而，在透

视一般视图中，剖切面可以与图纸成任何角度，因此应更加小心地使其方向清晰。插图 6.15
显示了虚线和箭头是如何在透视总视图中绘制的

三角形剖面。e虚线仅用于说明平面及其与物体的相遇位置；它们不应该出现在专利图纸中。

2.在剖切面上画虚线。想象一根绳子穿过物体；虚线是字符串中保持可见的部分。

3.将箭头放在虚线的末端，使它们垂直于假想平面并指向视图的方向。
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插图 6.13—分解视图
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插图 6.14—剖视图
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步骤 1



步骤 2

步骤 3

步骤 4

插图 6.15-在透视总视图中定位虚线和箭头



110 |如何制作专利图纸

4.“e用箭头完成虚线，如专利图纸所示，没有假想平面。

图示中的剖切面相对于物体是水平的，但是剖切面可以以任何所需的方向排列。

局部剖视图

与图 6.14相反，图 6.14示出了完全切成两半的物体，而图 6.16示出了局部剖视图，其中电

动机或发电机的一部分被切除。"截面图和总体图之间的轮廓最好是锯齿状的，以清楚地表

明这是截面图。"电动机或发电机的非分段部分提供了内置的总体视图，因此不需要虚线和

箭头。当不需要显示对象的全部内部时，可以使用局部剖视图。

正交剖面图与透视剖面图

最容易制作的剖面图是正交剖面图，例如图 6.14和图 6.16所示的剖面图，其中观察者以直

角或正面观看暴露的表面。然而，就像其他正交视图一样，正交截面视图往往难以理解，特

别是如果所描绘的对象是复杂的。更清晰的剖面图是透视剖面图，例如图 6.17中的图 3。”
透视截面的一般视图也应该是相同角度的透视图，在该图示中是图 2。在这种情况下，带箭

头的虚线不是必需的，因为当比较两个视图时，剖切对象的方向以及剖切的位置是清楚的。

线条类型和阴影

ɨf ify PTFE tvsgbdftw pg b tfdujpofe qbsu nvtu被阴影覆盖，阴影是倾斜的平行线。不能使用交

叉影线，如编织图案。也禁止双线阴影线(成对排列的线)。"阴影的角度理想地是与水平面成

45度角. "相邻部分的阴影线应该成相反的角度，以清楚地表明它们代表不同的部分。如果有

两个以上的相邻零件，可以改变它们的阴影样式和角度来区分它们，如图 6.18所示。连续

零件的不同区域，例如图 6.19中截面环的两端，应具有相同的阴影样式、间距和角度。

" e影线应该比边缘线(代表物体轮廓和边缘的线)细，以避免混淆。在图 6.20中，阴影线较

细的图形明显比线条宽度相同的图形更容易理解。

放大视图

设备的一部分可以在单独的图中放大以显示细节。虚线圆圈用于在一般视图和放大视图中包

围放大部分，如图 6.21所示。在虚线圆上应用了 HFOFSBMWJFX XIJDI JT I w JO UIjt
JMMTUSBUJO中的参考数字，以指示放大视图的数字，该图中为图 8。
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插图 6.16—局部剖视图
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插图 6.17—透视剖视图
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插图 6.18-改变阴影以区分相邻区域



插图 6.19-同一零件不同区域的阴影角度
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插图 6.20—#in对#ick阴影线
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插图 6.21—放大视图
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发明与

活动零件



带有运动部件的发明应显示为部件处于初始或静止状态。零件的运动可以用几种不同的方式

显示。

箭头。如果零件的运动很简单，这种运动可以简单地用箭头表示，例如图 6.22中铰接臂的

旋转。

移动部分。如果有必要进行理解，可以用实线画出零件，以显示其初始位置，并在同一图中

用虚线(点划线)画出零件，以显示其移动位置。“只有在没有混淆的危险时才应该这样做。图

6.23显示了杆上套筒的原始位置和移动位置。

单独的数字。零件的初始位置在一幅图中用实线表示，其移动位置在另一幅图中用实线表示，

例如图 6.24中的套筒和杆零件的移动可以由可选箭头指示。单独的数字不应该连接。

长序列。一个复杂的发明应该用一系列的图形来说明，以清楚地显示所有部件在尽可能多的

不同步骤中的运动和相互作用。图 6.25至 6.32显示了用于说明相当复杂的发明的不同图—
—提供可选的小容量和大容量冲水的双循环马桶冲水器。

图 6.25的图 1是显示安装在常规水箱中的装置的总视图。注意马桶

插图 6.22—指示移动的箭头
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插图 6.23-用虚线表示移动的零件



插图 6.24-用单独的图形表示移动的零件
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说明 6.25—复杂发明的结构和操作说明
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和水箱，它们不是本发明的一部分，以虚线(点划线)示出。不是本发明一部分的元件可以用

虚线示出，但不是必须的。因为冲洗机构位于水箱内部，所以使用水箱的虚线可以使冲洗机

构以实线显示。另一方面，如果水箱以实线示出，冲洗机构将不得不以隐藏(虚线)示出，这

将使得绘制更加困难，读取更加困难。

另一种选择是以实线示出冲洗机构，并切掉水箱以露出冲洗机构。然而，这将需要一个单独

的、带有虚线和箭头的非剖切的总体视图，以指示剖切平面和视图方向(见上面的剖视图)。
因此，在这种情况下，以虚线示出水箱和抽水马桶节省了工作，并且使得本发明更容易理解。

图 6.26中的 2A是初始或静止状态下单独冲洗机构的详细总体视图。它是在图 1之外提供的，

因为图 1中的冲洗机构太小而不能显示其所有细节。在单独的图中单独示出冲洗机构允许其



被画得足够大以占据整个纸张，从而可以清楚地看到所有细节。注意，图 2A是易于理解的

透视图。还要注意水位 36显示为虚线。图 2B是凸轮组件 67的俯视截面图，凸轮组件 67
包括位于冲洗机构两侧的嵌套旋转元件。在顶部剖视图中示出凸轮组件 67允许清楚地示出

两侧以及所有嵌套元件的关系。如果没有顶部剖视图，将不得不使用几个更难绘制的附加透

视图来

传达同样的信息。注意虚线 2B-带箭头的 2B表示剖切平面和视图方向。

图 3A和图 6.27的 3B示出了在冲洗杆(未示出)被按压进行小冲洗之后的冲洗机构——即，

在该机构操作的第一个不同步骤之后。"图 3A中示出了该装置，省略了一些外部部件，以示

出内部部件的位置. "本申请的一部分应该注意到，省略了 dmbsjuz’PS jmmvtusbuppo I * o '
JH”ipvtjoh 10、触发器 43A、凸轮 39A和盘 41A(图 2A所示)的特定部分，以清楚地示出它

们将在与图 3A所示位置相对应的位置在图 3B的单独后视图中示出的内部机构。请注意，

由于零件有许多层，不可能用正交侧视图或侧剖视图清楚地显示机构的操作。请注意，排水

孔 20与设备的其余部分不相连，因此所有部件都属于同一个图形；如果排水孔 20接触附图

的其余部分，则不需要支架。

图 6.28至 6.32显示了冲洗机构操作的后续步骤。省略了额外的外部部件，以显示深埋内部

部件的运动。只有在先前的图中已经示出了省略的部分，才可以省略它们，并且对于理解当

前的图不是必需的。请注意，图 5是从相对侧拍摄的——即，后视图，以示出该侧的部件的

操作。”e .书面说明(规范)应清楚地说明观点的立场，并提及省略部分以显示其他部分。“因
此，一系列数字相互配合
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说明 6.26—复杂发明的结构和操作说明
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说明 6.27—复杂发明的结构和操作说明
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说明 6.28—复杂发明的结构和操作说明
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说明 6.29—复杂发明的结构和操作说明
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说明 6.30—复杂发明的结构和操作说明
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说明 6.31—复杂发明的结构和操作说明
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说明 6.32—复杂发明的结构和操作说明
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以清楚地显示物理结构和冲洗机构操作中的每个不同步骤。

明暗法

阴影是物体上描绘表面轮廓的阴影的表示。它不同于阴影，阴影应用于对象的截面部分。

实用专利图纸中不需要阴影，但在某些情况下它可以提高对图形的理解。考虑图 6.33中的

无阴影圆柱体。顶部是开着的还是关着的？“e阴影版本使

很清楚。平的部分也可以有轻微的阴影，如右下方的圆柱体的封闭顶部。" e物体应该被遮

蔽，就像它被左上角的光源照亮一样。关于阴影技术的详细信息，请参考第 7章。

图形符号

许多技术领域都有标准符号，包括电子、流体动力(液压)、计算机逻辑、管道和工艺流程。

符号也被视为图纸，因此它们受第 8章中讨论的基本图纸要求的约束。

插图 6.33—阴影提高理解能力
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“这里有太多类型的符号，无法全面涵盖，但下面讨论一些常见的类别。

电子示意图

如果连接足够简单，可以将机械装置中的简单电路(如图 6.34所示的计时器)绘制为实际零件

和电线。或者，可以使用单独的示意图或电路图，例如图 6.35中的灯控制器电路。更复杂

的电子电路应该总是用单独的示意图来说明。此外，图中可能显示了实际零件和电子符号的

组合，例如图 6.36中的药丸分配器。

说明书中提到的任何元件，包括电气元件，必须使用引线用参考数字表示，如图 6.35所示。

也可以使用电子零件的常规字母和数字名称，例如% 3-2 * $ $ 5 FUD I % w NFBOT eJPEF
i3w NFBOT SFTJTUPS I-w NFBOT JOEVDUPS I-w NFBOT USBOTTJUPS I * $ w NFBOT
JOUFHSBUFE DJSDVJU I $ w NFBOT DBQBDJUPS BOE i5w NFBOT USBOTTGPSNFS * G
UIF WBMVF PG a组件(如电阻)很重要，应包含在说明或图纸中。说明书中未提及的部件不

需要用附图标记来指定，但是它们可以用附图中的值来标记。诸如图 6.35中参考数字 260
所示的子电路可以由虚线框包围。如果描述中提到了电气连接或线路，则还必须将其指定为

xjui b sfgfsfodf ovnfsbm GPS fybnfqmf ijqvu mjof pg“% dpowfsufs和 w ɨF MJOF终端—无论是

输入端还是输出端—可能会有标签，如图 6.35所示。

如果电路太大，无法安装在一张纸上，它可能会延伸到多张纸上。(详见上文部分视图。)尽
管这些图示中使用了电子示意图，但同样的规则和原则也适用于其他类型的示意图。

框图

如果方框代表传统电路，电子电路可以用方框图来表示，例如在图 6.37中，而不是详细的

示意图。(如果任何模块重复非常规电路，电流的细节应绘制在单独的图上，并在说明书中

解释。)通常，框图用于显示非常复杂的电路，否则需要大量的原理图。e块必须用参考数字

和引线标明，并应标有位于块内的简短名称或描述。如果说明书中特别提到连接块的线，则

这些线必须用附图标记表示，尽管通常没有必要提到这些线。如果没有特别提到这些线，它

们不必用附图标记来表示。注意互连线上的箭头，以显示信号流动的方向。对一张纸来说太

大的方框图可能会分散在几张纸上。(详见上文部分视图。)

流程图

诸如制造方法和计算机程序的过程通常用流程图来说明。计算机流程图中使用的盒子形状应

符合标准惯例:圆形盒子=连接器；矩形=流程；diamond =决策；平行四边形=输入/输出；等

等。图 6.38显示了典型的软件流程图，包括用箭头连接的方框。每个
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插图 6.34—绘制为实际零件的电路



插图 6.35—电子示意图
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插图 6.36-结合符号的实际零件
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插图 6.37—框图
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说明 6.38—软件流程图
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插图 6.39—化学式
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框中包含简短描述。所有的盒子都应该用参考数字和引线标明。同样，如果流程图对于单个

页面来说太大，它可能会分散在多个页面上。(详见上文部分视图)。)

公式和表格

化学公式、数学公式和表格基本上是文本信息，因此它们可以作为图纸提交，也可以合并到

说明书中。权利要求中可能包括表格和公式(法律描述)。

如果显示为图纸，每个公式和表格必须标记为单独的图。



从技术上讲，公式中的单个符号和字符是不相关的。然而，通常不需要支架，如分解图所需

的支架。如果公式非常复杂，可能会被混淆为单独的数字，则必须使用括号。图 6.39显示

了典型的化学式，图 6.40显示了典型的表格。

如果纳入规范，公式和表格中使用的字符必须是块状(非脚本)字体或刻字样式，如图 6.41所
示。大写字母必须至少为 0.08英寸或 2.1毫米高(约 10点)，尽管较小的下盖也可以

插图 6.40—典型表格
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说明 6.41—规范中的公式和表格
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用过。在复杂的公式和表格与描述文本之间应提供至少 0.25英寸或 6.4毫米高的空间。表中

的数据行和列应该放置得很近，以节省空间。”公式或表格的宽度应限制在 5英寸或 12.7厘



米，以便它可以出现在印刷专利的单列中。如果无法将公式或表格的宽度限制在这样的大小，

可以垂直放置，最大高度为 10.75英寸或 27.3厘米。

波形和曲线图

电气波形和其他数值关系的曲线图必须以绘图形式呈现。如图 6.42所示，说明时间相关事

件的一组波形必须以具有公共垂直轴并在水平方向延伸的单个图形呈现。水平方向代表时间，

因此波形必须以相同的比例绘制，以便同时出现的信号正确对齐。或者，波形可以作为单独

的图形显示，如图 6.43所示。电气波形，无论是以单个图形还是单独的图形表示，都可以

用可选的虚线连接，以显示它们之间的相对时序关系。”是禁止单独数字连接的规则的唯一

例外。(有关绘制规则的详细信息，请参见第 8章。)

每个波形必须用参考字母或描述性文本来指定。每个波形的设计可以放置在垂直轴旁边的任

何地方，例如图 6.42到 6.44中的左边。每个波形中感兴趣的不同部分可以用附图标记来指

定，例如在图 6.44中，和/或用描述性文本来标记，例如在图 6.42至 6.44中。

典型的曲线图如图 6.45所示。每个图必须显示为单独的图，并提供描述性标签。

电子原理图中可能(也应该)出现短波形。例如，正弦波的周期可以提供在整流器的输入端附

近，DC脉冲可以提供在输出端附近。

非标准符号

应尽可能使用标准符号，但如果不太可能与标准符号混淆，可以使用非标准符号。非标准符

号须经动力输出机构批准。如果您不熟悉您发明领域的标准符号，并且您的发明是一个非常

简单的设备，您可能会使用非标准符号。例如，一个只有几个电子部件以简单的方式连接的

小部件可以通过绘制实际部件或标记矩形来表示这些部件来进行说明，例如在图 6.46中。

然而，这种技术只能用于极其简单的设备，因为标准符号传递的大部分信息不能通过标记的

矩形传递。

字符大小

图纸中与图形符号一起使用的任何数字或字母，包括标签中的小写字母，必须满足参考字符

的尺寸要求，最小为 g”或 3.2毫米高(约 12点；有关字符大小要求的详细信息，请参见第 8
章)。最好使用所有大写字母，因为如果混合使用大小写字母，并且小写字母高 3.2毫米，则

大写字母会太大。尺寸规则的一个例外允许电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、

电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电

视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、

电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电视、电

视、电视、
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插图 6.42—单一图形中的波形



插图 6.43—独立图形中的波形
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插图 6.44—表示兴趣点的数字
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插图 6.45—图表
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插图 6.46—非标准符号
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描述性文本

描述性文本通常不允许出现在专利图纸中，除非出现在框图、流程图和表格等框中。然而，

在零件不寻常或图形不容易理解的情况下，应使用描述性文本，并且可能需要描述性文本。

多个实施例

本发明的多个实施例(版本)可以包括在专利申请中。不同的实施例必须以单独的附图呈现。

例如，如果电话的一个实施例有一个特定的手机，并且您希望显示另一个手机，那么即使您

使用虚线，也不能以与第一个手机相同的图形显示它。”e替代手机必须在单独的图中显示，

尽管电话的其余部分不必再次显示。

对于每个实施例，我们建议使用带有区分字母后缀的通用数字。例如:

实施例 1:

图 1A(前视图)图 1B(侧视图)

等等。(见图 6.47。)实施例 2:

图 2A(前视图)图 2B(侧视图)

等等。(见图 6.48。)



如果审查员确定所要求保护的实施例有足够的不同，他或她将要求你将应用限制到单个发

明——也就是说，选择(选择)一个实施例的权利要求并取消显示另一个实施例的权利要求。

你可能会争辩说，这些变化还不够大，不足以保证对这些实施例进行处理

或者你可以接受这个要求。如果您接受该要求，您可以为取消的实施例提交一份单独的申请，

也可以将其删除。(详情请参见第 14章您自己的专利申请。)

线型和宽度

实用新型专利图纸的典型线型和宽度如图 6.49: 1所示。边缘线(代表边和

物体的角)应该是大约 0.2毫米厚的连续线。

2.隐藏线(代表隐藏在其他部分后面的部分或边缘的线)应该是大约 0.2毫米厚的虚线。只有

在必要时才显示隐藏的部分，以免混淆图形。

3.虚线(代表不是本发明一部分的部件的线，或者是本发明一部分的部件的移动位置)应该是

大约 0.2毫米厚的点划线。不是本发明一部分的组件也可以以连续的线显示，这实际上是优

选的，因为它们更清晰。

4.阴影线(代表阴影或表面轮廓的线)应为约 0.1毫米厚的连续或不规则虚线。“eir的薄度将它

们与边缘线区分开来，以避免混淆。

5.“ick边缘线(代表厚片或粗线的线)的厚度应为约 0.5至 0.8毫米。

6.影线(代表分段零件的斜平行线)必须是连续的线，并且应该大约 0.1毫米厚。“eir的薄度将

它们与边缘线区分开来，以避免混淆。
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说明 6.47—区分多个实施例
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说明 6.48—区分多个实施例
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插图 6.49—线型和宽度
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7.引线的厚度不应超过 0.1至 0.2毫米。引线可以可选地是对应于其接触的部分的类型，例

如，连续线中的部分的连续引线、虚线中的部分的虚线引线等。
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本章详细说明了具体要求-

正式设计专利图纸汇编。关于正式和非正式图纸的讨论，请参考第 5章。有关设计专利的详

细信息，包括符合条件的发明类型，请参考第 5章和第 1章“自己申请专利”，以及第 10章
“如何准备设计专利申请的书面部分”。

要求的详细程度

与实用专利不同，实用专利覆盖有用装置或有用过程的结构或组成，设计专利覆盖物体的特

定装饰外观，这仅由附图限定。"因此，设计专利图纸必须准确地说明物体的形状、比例、

表面轮廓以及任何特殊的材料属性或纹理. "e .图纸必须显示正常使用时可见的物体的每一个

特征，以便没有任何部分可以猜测。“ey必须着色，以描绘表面轮廓或特征，如透明度，并

区分开放区域和实心区域。如果图纸描绘的物体不准确——例如，如果它们显示了不正确的

比例、轮廓或其他细节——最终得到的专利可能会保护错误的形状。”因此，在描绘你想要

独占的形状时，精确的绘画是非常重要的。

警告

图纸归档后不能更改。由于禁止在任何专利申请中增加新的内容，一项设计发明的外观在提

交后不能改变，甚至是轻微的改变。因此，不能在设计图纸上添加或删除特征。然而，如果

一个特征在原始申请中被描述为不是本发明的一部分，或者如果该特征以虚线示出(虚线用

于说明不是本发明一部分的特征；见下文),如果需要，可以将其移除。有关更改图纸的规则

的详细信息，请参见第 9章。

需要视图



外观设计专利申请必须提供来自各方的全套意见；这通常通过六个标准视图来完成，包括正

交的前视图、后视图、右视图、左视图、俯视图和仰视图(该要求不适用于实用新型专利图

纸)。
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“e .必须在每个视图中显示整个设计。如果正交视图不能清楚地说明本发明，也应该包括一

个或多个透视图，也许一个前视图和一个后视图。”透视图的角度应该仔细选择，以便最大

限度地理解。注意，没有像实用专利图中通常使用的那些参考数字，因为参考数字在设计专

利图中是不允许的。(有关正交视图和透视图的详细信息，请参见第 1章。)

如图 7.1中的计算机鼠标的附图所示，图 1是后透视图，图 2是顶部正交视图，图 3是后部

正交视图，图 4是左侧正交视图，图 5是前部正交视图，图 6是右侧正交视图，图 7是底部

正交视图，图 8是前部透视图，图 9是左侧透视图。虽然图中使用了几个透视图，但是对于

简单的设计，例如鼠标，一个透视图通常就足够了。然而，非常复杂或难以理解的设计应该

有尽可能多的透视图。

规则的例外

“使用六种标准视图有一些例外:

1.不需要显示任何与另一个视图重复的视图。例如，如果一个设计有相同或对称的左右两侧，

那么只需要显示一侧。说明书中对附图的描述应该注意到这一事实。psfybanqmf I ' JH JT B
sHIU TJEF WJFX车轮；左侧视图是一面镜子

2.可以省略设计的任何一面的视图，如灯座的平底部，该面是平坦且未命名的。说明书中对

附图的描述应该注意到这一事实。对于 fybnfqmf iɨf公司而言

3.薄而平的物体，如织物、浮雕图案等。，只需要前视图和后视图。同样，描述应该注意到

这样的事实。用于 fybnfqmf iɨf eftjo JT b uijo BOE nbu表；因此，只有前视图和后视图 BSF
TIPXO w

观点的一致性

"设计的外观必须在不同的视图中保持一致. "在 is中，设计中任何元素的外观视图之间不得

有差异。例如，计算机外壳的设计不能在一个视图中显示圆形按钮，而在另一个视图中显示

方形按钮。所有细节都必须匹配。

图形必须显示所有特征

设计专利图纸必须显示正常使用期间可见的设计的每个部分；上面列出了唯一的例外。如果

设计包括在正常使用过程中可见的新颖美学特征，但不能用上面讨论的标准视图(例如内表

面)来说明，则除了标准视图之外，还可以使用以下视图。
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插图 7.1—需要视图
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插图 7.1—所需视图(续)
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截面图



如图 7.2所示，除了标准视图(此处仅示出两个)之外，图 3中还示出了一个玻璃盖，该玻璃

盖被切成两半以示出其装饰性内部轮廓。在这种情况下，剖视图是必要的，因为从仰视图来

看，盖子的内部轮廓是不清楚的，这也是必要的，但是这里没有示出。带有箭头的虚线必须

放在一般视图(合适的非剖视视图)上，例如图 7.2中的图 2，以指示剖视平面和视图方向。

如图 2所示，显示剖视图的图号应放置在箭头附近。剖面图详见第 6章。

分解图

在正常使用过程中具有可分离部件的设计对象可以具有显示为分离的部件，并且根据需要独

立放置以显示其内部设计特征，例如图 7.3中的图 2。在这样一个分解图中，支架必须与车

辆防盗装置(VTFE UP ifodmpfw PS DPOOFDU)UIF车辆防盗装置(QBSUT UIBU)属于同一图

形。设计图纸中不应使用投影线(连接独立零件的虚线)。同样，除了分解图之外，物体还必

须显示为在标准视图中组装，如图 1所示。(如上所述，也需要其他标准视图，但它们未在

图 7.3中显示。)

单独显示的零件

通常可分离的部件也可以用单独的图形来显示它们的内部设计特征。在图 7.4中，盘子和盖

子在图 1中显示为组装在一起，并且盘子在图 2中单独显示为

说明它通常被盖子盖住的轮廓。“对这些图的描述应该说明这样一个事实，即一个零件被显

示为带有盖子的盘子的透视图，显示了我的新设计。图 2是盘子的前透视图，示出了没有盖

子的情况。如上所述，整个物体还必须以其他通常需要的视图(这里未示出)组装。

零件落后

透明表面

透明表面后面可见的任何部分都应该用实线显示，就像在现实生活中可以看到的那样。代表

这种零件的 e线应该比其他线细，以区分它们，例如在图 7.5中。

可移动部件



在相同的附图中，可移动部件不能显示在设计专利图中的交替位置，但是它们可以显示在单

独的附图中。如上所述，如果设计对象具有通常可分离的部件，请使用剖视图或分解图。
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插图 7.2—剖视图
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插图 7.3—分解视图
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插图 7.4—单独显示的可分离零件
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插图 7.5—透明对象
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表面标记

表面标记，如标签和标志，可以在图纸中以连续的线条显示。如上所述，实线所示的任何东

西都将被认为是本发明的一部分。因此，在将这些标记包括在内之前，你必须考虑它们是否

是你发明的一个组成部分。如果标记只是不同的可能变化之一，例如数字时钟上显示的时间，

那么这种标记应该用虚线显示。(有关虚线的详细信息，请参见第 8章。)如果标记只是一个

例子，应在 eftdsjqujpo pg uif mhvsft的 PS fybnfqmf iɨf nbsljoh tipxo jo ' JH JT nfsfmz
fyfnqmbsz w中注明，如果标记不是设计的重要部分，您可以简单地省略标记。

无人认领的东西

实线所示的任何元件被认为是本发明的一部分，而虚线或虚线所示的任何元件(关于虚线和

虚线的细节，见第 8章)不被认为是本发明的一部分。因此，不要使用虚线或虚线，除非它

们代表您不希望专利涵盖的元素(无人认领的物品)，例如背景设置、使用该设计的人等。

在图 7.6所示的电话设计中，基本单元用实线表示，手机用虚线表示。e基本单元受专利保

护，但手机不受保护。e手机只是为了更清楚地传达设计，但实际上是不必要的，因为如果



没有它，基本单元本身是可以清楚识别的。虚线或虚线中的元素只有在绝对有必要清晰传达

设计时才应显示。

阴影技术

阴影是表面轮廓和纹理的表示，是设计专利图纸中非常重要的一部分。如果一张图纸没有阴

影或阴影不充分，审查员将反对该图纸，并要求你提供新的、经过修正的图纸。“e PTO将

接受新的图纸来纠正轻微的阴影问题，只要这些问题不会对本发明的外观造成明显的模糊。

参见第 6章中的插图 6.33，了解缺少阴影导致的模糊性的示例。

如果阴影或其缺失导致足够的模糊性，审查员可以拒绝设计申请，因为其基于不准确的绘图。

(关于动力输出装置拒绝的详细信息，请参见第 9章。这种拒绝通常是无法克服的，因为在

提交申请后，不允许在申请中添加任何新的内容(信息)，包括显著影响设计形状的阴影。“因
此，你必须确保归档的图纸清楚地描述了你设计的每一个特征，包括任何必须用阴影表示的

表面轮廓或纹理。除了在设计对象上，着色不得应用于绘图上的任何其他对象，如背景。

线性和点画阴影

阴影应该像光源在图的左上角一样应用，这样阴影就在右边和下边。e两种传统上被接受的

阴影类型是线性的和点画的。线性阴影使用平行线(连续或断开)，如图 7.7和图 7.8所示，

而点状阴影使用小点，如图 7.9所示。PTO可以接受任何一种阴影，所以
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插图 7.6—无人认领的物品
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插图 7.7—线性阴影
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插图 7.8—线性阴影
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插图 7.9—点画阴影
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插图 7.10—点状阴影和线性阴影的组合
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选择你喜欢的一个。插图中讨论了在特定情况下应用阴影的技术。

点画阴影通常用于表示阴影——即表面轮廓——但也可用于表示粗糙纹理，如泡沫、粗糙织

物、混凝土等。线性阴影优选用于描绘透明或有光泽的表面，例如玻璃或抛光金属。线性阴

影和点画阴影可以结合在一起，并在适当的地方使用。例如，汽车的车身可以是点画阴影，

其玻璃可以是线性阴影，如图 7.10所示。不允许纯黑阴影，除非在颜色是重要设计特征时

描绘纯黑颜色，例如赛车的油漆方案。(有关颜色表示的详细信息，请参见下文。)

计算机生成的阴影

由 3D计算机辅助绘图程序创建的线框模型如图 7.11所示。大多数三维计算机辅助设计程序

会自动对线框模型应用分级着色，使其看起来像实体，如图 7.12所示(2D计算机辅助设计程

序不会自动应用着色)。e模型可以旋转到不同的角度并再次着色。线条可以覆盖在阴影图上，

如图 7.13所示。”e阴影渲染可以作为设计应用的非正式绘图来归档，以示出本发明的轮廓。

当申请获得批准时，必须提交带有线形或点状阴影的正式图纸(见插图 7.8和 7.9)。目前没有

计算机程序可以自动应用线性或点画阴影。

颜色的表示

和材料

如果你的设计的新颖特征包括颜色、材料或装饰效果不能用黑线图画来说明，彩色图画或照

片可以与请愿书和请愿费一起提交。如果请愿书未获批准，必须用黑线图代替。有关此类请

愿的详细信息，请参见第 8章。如果必须重新提交图形，当您从颜色转换为黑白时，某些特

征可能会发生变化。如果结果是新的，审查员会反对线条画。只要有可能，可以通过将黑线

图和颜色与原始应用程序一起归档来表示颜色和材料，从而避免这种异议。图 7.14中所示

的标准阴影图案可以用来表示简单的纯色。



图 7.15显示了卡车上独特的配色方案；颜色由阴影图案表示。应用图案时不考虑物体的表

面轮廓，例如在图 7.16中，图案的线条即使在弯曲的物体上也是直的代表材料的图案以类

似的方式应用。“用 is来表示颜色似乎效率很低，但这是必要的，因为专利只能用黑色墨水

打印，以最大限度地降低成本，而由复印机转换成黑白的彩色图画或照片通常变得非常难以

理解。

当使用这样的图案时，附图的描述必须陈述这样的事实。对于用于表示 DPMPS w *G UIF的

图纸符号模式仅是示例性的，附图的描述应该陈述这一事实。为
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插图 7.11-线框 3D模型



插图 7.12-着色 3D模型
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插图 7.13-用线条覆盖的着色 3D模型



插图 7.14—代表颜色的图案
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插图 7.15-表示配色方案的阴影图案
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插图 7.16-表示配色方案的阴影图案
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如果您设计的颜色或材料不重要，则 iɨF DPMPST PO UIF XIFFM BSF OPU仅限于 esbxjoht
w/puf uibu uiftf tqfdjbm qbuufsot BSF中明确指出的那些。

线条类型

对于用黑线绘制的设计图，如图 7.17所示，合适的线型和宽度如下:



1.本发明的边缘线(代表边缘的线)必须是连续的线。“厚度应为约 0.2至 0.3毫米。剖视图中

的边缘线使用 0.3毫米线。不要在设计中使用虚线或虚线。

2.环境结构和示例性表面标记必须是虚线或虚线。“ey不应比代表设计的线条厚。

3.不透明表面的阴影应为平行的连续线、虚线或点。"它们的厚度应该在 0.1到 0.2毫米之间，

比边缘线更薄. "ey应该相对于对象垂直或水平定向。如上所述，在计算机生成的阴影中，点

的大小是不可直接控制的。

4.透明或半透明表面的阴影应为平行的连续或虚线。"它们的厚度应该在 0.1到 0.2毫米之间，

比边缘线更薄. "ey应该相对于物体倾斜(倾斜)。

插图 7.17-设计专利图纸中的线条样式和类型
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5.剖面图中的影线应该是直的、连续的、平行的、大约 0.1毫米厚的斜线。(有关阴影的详细

信息，请参见第 6章。)

需要视图

“照片中要求的视图与黑线图中要求的视图相同。

尺寸和边距



“e照片的尺寸和边距要求与线条画相同。(有关尺寸和边距的详细信息，请参见第 8章。)”
因此，如果照片安装在纸板上，纸板必须是可接受的尺寸之一，即 8d“X11”(字母尺寸)或 21
厘米 x 29.7厘米(A4尺寸)。“e照片必须足够小，以便在它和纸张之间留下可接受的边界，

但又足够大，以便清楚地展示本发明。如果提交的照片没有纸板，照片本身必须是上述标准

纸张尺寸之一。

照片

照片，无论是黑白的还是彩色的，都可以作为设计专利申请中的非正式图纸提交。只有当发

明不能用黑线图充分说明时，黑白照片才被接受为设计专利申请中的正式图纸——例如，在

极少数情况下，没有更好的方法显示微妙的装饰效果。同样，只有当彩色照片是说明本发明

的唯一实用媒介时，它们才被接受为设计专利申请中的正式图纸。请愿书和请愿书费用必须

伴随彩色图纸；黑白照片不需要请愿书或费用。(有关此类请愿的详细信息，请参见第 8
章。)如果申请未获批准，在申请被允许时，必须提交正式的黑线图来代替彩色照片。像黑

白照片一样，彩色照片只在极少数情况下被批准。“e PTO不鼓励照片，因为它们复制起来

既困难又昂贵。关于专利摄影的细节，包括它的优点和缺点，见第 4章。

数字

照片必须标有连续的数字，例如图 1、图 2等。未安装在纸板上的照片必须直接在上面贴上

数字，这可能很困难，所以最好将它们安装在纸板上，并在纸板上贴上数字。(有关数字编

号的详细信息，请参见第 8章。)

多个实施例

当设计对象的多个实施例(版本)被允许时，它们可以在同一设计专利申请中示出。对于显示

不同设计的每个视图，必须使用单独的图形。例如，假设桌子的第一实施例以俯视图、前视

图、后视图、俯视图、仰视图、左视图和右视图示出。桌子的第二个实施例完全由顶部独特

的镶嵌图案组成，否则

背景

所有的照片都必须有清晰的背景，没有任何不属于物体的东西。换句话说，无论照片显示什

么，都将被认为是本发明的一部分。(有关拍摄发明的详细信息，请参见第 4章。)
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在其他方面也是一样的。“因此，第二实施例可以仅用两个附加视图来示出——顶部透视图

和顶部视图——因为其他视图仅仅是重复的。”图的描述显示了第二实施例的桌子的第二实

施例的透视图，显示了顶部的替代设计。图 9是桌子的第二实施例的俯视图；其他观点与第

一个 FNCPEJNFOU w的观点重复

只有在一个应用中设计对象的多个实施例具有微小变化并且设计的新颖和不明显特征存在于

所有实施例中时，才允许这些实施例。如果

实施例不仅仅有微小的变化，审查员可能会要求你将应用限制在单个发明上——也就是说，

选择一个实施例，并取消显示另一个实施例的附图。你可能会说变化不够大，或者你可能会



接受这个要求。如果您接受该要求，您可以为取消的实施例提交一份单独的申请，也可以将

其删除。如果您想提交部门申请，您必须使其与当前申请同时待审，也就是说，您必须在当

前申请发出或被放弃之前提交部门申请。(参见专利信息技术中的分案申请，第 14章，

详情请见。)L
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本章讨论实用和设计专利申请的正式专利图纸的通用 PTO标准。

临时专利申请没有经过专利商标局的审查，可以用非正式的图纸提交。有关临时和常规专利

申请的详细信息，请参见专利技术本身，有关正式和非正式图纸的详细信息，请参见本书第

5章。

尽管现有专利中的图纸是正确图纸应该是什么样子的很好的例子，但是它们不能完全依赖，

因为图纸规则时不时地改变，并且由于动力输出装置的疏忽，不正确的图纸有时是允许和打

印的。因此，现有专利中的图纸与本书中的插图和规则之间的不一致可能是由于规则改变，

或者所讨论的图纸被不恰当地允许。

纸张、页边距和纸张编号

用于黑线绘图的纸张必须柔韧、结实、白色、光滑、无光泽且耐用。只能使用纸张的一面。

激光输出用纸

对于从计算机辅助设计程序输出的激光打印机(有关计算机辅助设计的详细信息，请参阅第 3
章)，请使用至少 20磅的优质白色光滑表面激光打印纸。，但优选地，主集成电路印刷电路



板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路

板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路

板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路

板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路板印刷电路

板一个相当的方法叫做 itvc PS tvctubodf ɨf ijhifs uif ovncfs uif厚纸。)表面光滑的纸会提供最

清晰的线条。这种纸

大多数文具店或大型 DPNQVUFS SFUBJMST“WPJE IDPnQVUFS QBQFfsw点阵打印机侧面

有孔的类型，以及质量最低的复印纸(小于 20磅)。)，又粗又薄。

喷墨输出用纸

对于喷墨输出，不要使用激光打印机 QBQFS PS FFO DIFBQ IoL KFU QBQFSWVTVBMMZ，
因为它有 500个纸令，因为这些纸允许油墨羽化(分散在纸的纤维之间)。必须使用特种喷墨

打印纸，如爱普生高质量纸张系列——全球定位系统 FYBNQFF UIF i1Pup 2 BMJUZ *
OL+FU1 BQFS I . BUUF 1BQFS)FBWZXFJHUW PS UIF I“SDIJWBM。ɨF 150 QSFGFST无光

泽纸。

墨迹绘图纸

对于水墨画，聚酯薄膜或羊皮纸更好，但布里斯托尔板也可以使用。所有这些都提供了一个

光滑的表面，防止羽化，并足够坚韧，以承受重复擦除而不损坏。这种纸通常只能在艺术品

商店买到。

警告

当心半透明纸。在牛皮纸或聚酯薄膜上制作的油墨图纸必须影印到白纸上，因为牛皮纸和聚

酯薄膜是半透明的，不符合 PTO标准，而 PTO标准需要白色、不透明的纸。使用状况良好

的复印机，如有可能，清洁其压盘(玻璃)、电晕线和定影辊，并对其内部进行真空处理，以

确保复印机清洁无斑点。
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纸张尺寸和页边距

应用程序中的所有图纸必须大小相同。每张纸必须有一个假想的空白，没有任何标记。可接

受的纸张尺寸和页边距如图 8.1所示。“e保证金必须是无形的；它不能用矩形框起来。插图

中的虚线矩形仅用于显示假想的边距；它们不得出现在实际图纸中。“页边距内纸张的可用

部分被称为 itjHiu w $ SPTTIBIST BT TIPXO JO * MMVTUSBUJO，应放置在视线的相对角

落，以指示其边界。”十字准线的中心应该位于角的中心，这样十字准线的外臂就位于边缘。

十字准线可以放在左下角和右上角，也可以放在左上角和右下角，长度约为 2厘米。

小费

确保数字的位置至少离页边距几毫米，因为即使数字清楚地在它们里面，动力输出装置有时

也会抱怨页边距被侵入。保持数字远离利润将避免这样的问题。(详见第 9章。)



纸张方向

优选的位置是放置一张纸，使其比宽高，例如在 Illstra-UJPO JT TBJE UP CF JO iqpsubjuw
PSJOUBUJPO”中所示的那些。一张纸的位置要比它的高度宽，例如图 8.3中所示的纸，被

称为 JO imboetbqfw PSJOUBUJPO-BOETbqf PSJOUB，只能用于长的水平图形，这些图形在

纵向方向上不能放在纸上而又显得太小。当...的时候

纸张以横向模式定向，纸张编号应在右侧，并且定向方式应如同纸张处于纵向模式。然而，

纸张上的所有其他文字和数字都应该处于横向模式。“e在横向模式中，纸张的顶部是具有较

宽边距的长边；见图 8.3。

警告

尽可能避免横向。除非绝对必要，否则不要使用横向(即纸张的位置要比高度宽)。是因为在

动力输出设备处，图纸被附在同一文件夹上，该文件夹中还包含本发明的书面说明(规范)，
该说明以纵向打印因此，横向方向的绘图迫使检查者转动他或她的头，旋转整个文件夹来查

看它们，或者卸载纸张，这可能会令人恼火。当然，如果你能避免的话，你也不想激怒考官！

纸张编号

您的图纸必须用连续的阿拉伯数字(符号 1、2、3、4等)编号。)，从 1开始。" JT国际纺织

工业联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会 JG
国际纺织工业联合会 BSF联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联

合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合

会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会

联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联

合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合

会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会

联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会联

合会联合会联合会联合会联合会联合会联合会没有其他标记——如发明人姓名、头衔等。—
可能伴随图纸编号。然而，本发明的标题和发明人的姓名(以及序列号，如果它是替换图并

且已经归档的话)可以放在顶部边缘，居中。如图 8.4所示，图纸编号必须放在每张图纸的顶

部中心，在假想的顶部边缘之下，即视线内。如果图纸上的图形必须非常靠近

第 8章|一般标准| 175



插图 8.1—纸张尺寸和最小页边距、纵向(首选)方向



插图 8.2-十字准线
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插图 8.3—纸张尺寸和最小边距、横向
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插图 8.4—页码定位

到纸张的顶部中心，通常是纸张编号，纸张编号可以放在视线的右上角。“e页号的尺寸必须

大于用于标识该图各部分的参考号，例如，大约 5毫米、1 /5英寸或 22个高度点。

小费

如图 8.5所示，使页码、图号和参考号大小不同，可以更容易区分。

干净的纸

“e .纸张不得起皱或起皱，并且必须合理地避免脏点、残留可见的擦除线和其他变化。如果

你提交影印件，确保它们基本上没有出现在许多影印件上的微小复印痕迹或斑点。如果这些

标记中有一些存在，您可以使用白色修正液覆盖它们，或者在清洁复印机的玻璃表面、电晕

线、定影辊等后进行新的复印。，非常彻底。
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插图 8.5-不同的数字大小

媒体

正式的实用和设计专利图纸应为黑线图，但如有必要，可使用黑白照片、彩色图纸或彩色照

片，如下所述。下面讨论每种类型的绘图和它们适用的发明类型。(关于正式和非正式图纸

的更多信息，请参见第 5章。)植物专利极其罕见，因此这里不再讨论。

黑线图

实用和设计专利申请通常需要白纸上的黑线图；它们适用于说明绝大多数发明。

黑白照片

只有当发明不能用黑线图充分说明时，黑白照片才被接受为实用和设计专利申请中的正式图

纸(见第 4章)。对于公用事业应用，可接受的照片包括

用于精细和不规则或天然结构和微结构的那些，例如电泳凝胶、印迹、放射自显影、细胞培

养、组织学组织横截面、动物、植物、体内成像、薄层色谱板和晶体结构。对于设计应用，

可接受的照片包括那些显示微妙装饰效果的照片。黑白照片不需要申请或付费。

彩色图画或照片

如果彩色照片或图纸是说明本发明的唯一实用介质，则它们在实用和设计专利申请中被接受

为正式图纸。“ey必须具有足够的质量，以使印刷专利中的所有细节都能以黑白形式清晰再

现。请愿书和请愿费必须伴随着他们。如果申请未获批准，在申请被允许时，必须提交正式

的黑线图来代替彩色照片或图纸。彩色照片或图画只在极少数情况下被批准。”PTO不鼓励

彩色照片和图画，因为它们复制起来既困难又昂贵。看见
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第四章关于使用照片作为专利图纸的细节。

申请彩色照片或彩画只有在有充分理由解释为什么颜色是必要的情况下才会被批准。“e .提
交彩色图纸或彩色照片作为正式图纸的要求如下:

1.“三套彩色图画或彩色照片；彩色照片必须在双倍重量的相纸上显影，或者永久安装在光

滑的纸板上，并且具有足够的清晰度以供复制。

2.请愿书(样本请愿书见插图 8.6)，包括为什么彩色图画或彩色照片是必要的解释。(使用附

录中提交彩色照片或图纸的撕毁申请。1)一种合适的 fyqmbobujpo dbo sfbe GPS fybnqmf iɨf
本发明包括一种马赛克组装方法，用于图示来自各个颜色的各个点的图像。“我们有必要提

供图纸，显示各个点的颜色，以及联影公司如何将 GPSN UIF联影公司

3.诉讼费(截至本文撰写时为 130美元)。

4.说明书(本发明的书面描述)中的附图简述部分必须包含以下段落作为其第一段:iɨf MMF pg
uijt qbufou dpoughot bu mfb tu一幅彩色执行的附图。专利商标局将根据 GFF对外贸易技术

合作办公室的要求和付款，提供本专利的彩色图纸副本

如果请求提交彩色图纸或彩色照片的申请是在申请提交日期之后提交的

原始规范不包括上述段落，建议的修改必须附在插入该段落的申请书中。(关于修改申请的

程序，请参见第 13章“自己申请专利”。)"只有当专利商标局认定彩色图画或彩色照片是充分

说明你的发明的唯一可行的媒介时，我们才会批准你的申请。

如果你提交彩色图纸或照片的申请被批准，你的专利将被打印成黑白副本。“如上述要求第

四项所述，只有在提出要求并支付费用后，才能提供彩色图纸。

如果你提交彩色图片或彩色照片的申请被拒绝，审查员会反对这些图片是不适当的，并要求

你要么取消彩色图片或图片，要么提供替代的黑线图片。但是，取消照片或绘图可能不是一

个选项，因为剩余的绘图(如果有的话)可能不足以理解您的发明。如果是这种情况，您必须

提供替代的黑线图。有关将照片转换成黑线图的详细信息，请参见第 3章。

示例:

Gladys用三种颜色的绘图提交了一个应用程序。她提交彩色图纸的请求被驳回了。她不能取

消这些画，因为仅凭书面描述无法理解这项发明。在这种情况下，她必须用黑线代替彩色图

纸。“e黑线图可能不包含彩色图中没有的任何细节。
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应用程序。否:

在美国专利商标局

约翰·史密斯

归档日期:隐藏图像的点字段



申请人:

应用程序。标题:

审查员:

艺术单元:

提交彩色照片或图纸的请愿书

专利专员

弗吉尼亚州亚历山大市 22313-1450

Sirs:

申请人特此恭敬地请求将已经归档的彩色照片作为正式图纸接受。「现附上一百三十元呈请

费。

X

这些彩色照片或图画是必要的，因为如果图画在白色背景上以黑线呈现，或者以黑白照片呈

现，隐藏的图像就看不见。

唯一/第一申请人:

唯一/首次申请人签名日期

约翰·史密斯 10-11-98

约翰·史密斯

联合/第二申请人:

联合/第二申请人签名

日期

联名/"税务局申请人:

联名/"税务局申请人签名

日期

联合/第四申请人:

联合/第四申请人签名

Enc。



日期

说明 8.6—提交彩色照片或图纸的申请样本

第 8章|通用标准| 181

安排和

数字编号

“e .图纸必须按照特定的方式排列和编号，如下所述。

图形排列

"图纸必须在独立于专利说明书中书面描述的纸上. "只有公式和表格是例外，它们可以作为

图纸单独提交，也可以作为文本信息纳入书面说明。有关公式和表格的详细信息，请参见第

6章。

如图 8.7所示，每张纸可以包含几个绘图图形，也称为视图。根据纸张是纵向还是横向，每

个图形应相对于纸张顶部垂直显示。“e数字也必须相隔足够远，以便清楚地分开，以免混淆。

单独的图形不能用构造线(虚线表示零件如何装配在一起)连接。这一规则的一个例外是电波

形，可以用虚线连接，以显示相对时序，如第 6章插图 6.43所示。

小费

越大越清楚。充分利用纸上的所有可用空间，使数字尽可能大。如果一个物体必须画得很大

才能显示它的细节，以至于没有空间再画另一个图形，那么用另外的纸来画其他图形。永远

不要把数字挤在一起。“无论申请中图纸的数量如何，e PTO的费用都是相同的。

数字编号

所有数字必须用连续的阿拉伯数字(符号 1、2、3、4等)进行编号。)，从 1开始。e图最好

排列在图纸上，以便最低编号的视图出现在图纸 1上，并随着图号的增加在图纸中前进。e .
纸张的第一个数字应从上一张纸张的最后一个数字开始，不得从每张纸张的 1重新开始。例

如，第一页可以包含图 1、2和 3；第二薄片可以包含图 4和 5；第三张纸可以包含图 6、7
和 8；等等。然而，如果这是不实际的，由于图形尺寸的原因，这些图形可能在纸上排列不

整齐。如图 8.7所示，每张纸上的数字最好但不是必须编号，以便从上到下排列。

“e数字必须以 I ' *(w PS I ' JH w GPS FYbnqmf I ' JH w ' JHVSF数字可能包括字母后缀，如 I '
JH " I ' JH # FUD)PXFWSS JU JT HPPE实践，仅保留一个实施例的部分视图或不同视图的字

母后缀。每个数字必须仅指一个数字。例如，不引用具体数字来编号“BOE奥文克斯食品药

品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管

理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品

药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督

管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食

品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监督管理局食品药品监

督管理局食品药品监督管理局在这种情况下，韩国国际志愿者组织 PVU分会



部分数字的编号

如果一个图形太大太复杂，以致于它的细节太小而不能放在一张纸上，那么它可以分布在几

张纸上，如图 8.8所示。“e图形必须排列在每一张纸上，以便每张纸可以并排拼接成完整的

图形。应该提供一条点划线来表示每个部分的断裂边缘
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插图 8.7—图形排列
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插图 8.8-将大图形展开到多张纸上

数字。可以使用任何排列的薄片——例如，从一侧到另一侧、从上到下和矩形阵列，只要薄

片可以毫无歧义地组装。每个部分图应该用具有不同字母后缀的相同数字标记，例如，图

2A和图 2B。

数字大小和样式

如图 8.9所示，应使用简单易读的字体样式或字体。"装饰华丽的字体通常使用全球定位系统

UIF XPSE I ' JH w BOE UIF MHvsf OVNCFS JO非常旧的专利应该避免. "e数字的大小必须

大于参考数字，以区分它们。例如，数字应该约为 5毫米/5英寸或 22点高。

当需要括号时

如果一个图形包括任何未连接的元素，如在图 8.10的分解图中，必须使用一个括号来表示

它是同一图形的一部分。

即使某个图形不是分解图，但它包括一个与图形其余部分断开的部分，也必须使用支架(如
图 8.11所示)。但是，如果分解视图(或任何具有断开部件的图形)是图纸上的唯一图形，则

不需要括号，因为每个元素显然属于同一个图形。
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插图 8.9—数字字母样式或字体

插图 8.10—分解视图中的支架

单一图形应用

如果一个应用程序只包含一个数字，不要给它一个数字。“我们的工作表编号是 BOE交通运

输部部长

描绘现有技术的图

实用新型专利申请的书面描述必须包括背景信息，如对你所知的任何相关现有技术(旧发明)
的讨论。通常没有必要画画

如果你这样做了，这些数字必须按照常规的方式与其余的数字按顺序编号，并且在数字下面

的是MBCFM i1SJPS " SUw NVTU CF FEEE OFYU UP PS "，例如在图 8.12中。

参考号



书面描述中提到的实用专利附图的每个部分或元件必须由参考数字或字母来指定，
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尽管数字是优选的。“ey可以从任何数字开始，不必是连续的。设计专利图纸不得包含参考

数字或字母。

说明书中对本发明的描述中提及的附图标记必须出现在附图中，并且出现在附图中的附图标

记必须在描述中提及。“在 is中，每个数字都必须出现在规范和图纸中。让我们举一个非常

简单的例子。图 1，椅子包括一个座位表面 10；支撑腿 11、12、13和 14；和一个座位

CBDL w ' PS TJNQMJDJUZ DPOTJEFS JUP CF UIF在申请的全部描述。附图中必须显示相

同的参考数字，包括 10、11、12、13、14和 15。

不同的零件必须有不同的编号

本发明的每个指定组件必须具有唯一的参考数字——也就是说，不能使用相同的数字来指定

本发明的不同部分。如果相同的零件出现在不同的图中，则必须用相同的数字表示。为简单

起见，相同的数字可用于表示单独但相同的部件，如螺栓。然而，如果这些零件单独提及，

则应使用不同的编号从连杆 14的顶端拆卸下来，同时螺栓 15永久连接到 UIF动力定位系统

有限公司动力定位系统有限公司动力定位系统有限公司动力定位系统有限公司动力定位系统

有限公司动力定位系统有限公司

警告

保持零件和数字的正确性。在不同的图中对相同的部分使用不同的数字，或者对不同的部分

使用相同的数字，是两个最常见的错误。

仔细校对描述和图纸，以消除这些错误。

连续数字更好

“在书面说明(规范)中，没有 PTO要求参考号以任何特定顺序出现。然而，连续的数字(例如，

10、11、12、13等。)，或者连续的奇数或偶数(例如，11、13、15、17等。、或 10、12、14、
16等。)，因为它们比不遵循逻辑序列的随机数(例如，24、12、43、11、33等)更容易被读

者遵循。)。此外，数字通常以至少 10开始，或者比最高数字更高的数字，以避免与数字混

淆。按照专利 It您自己的建议，使用每隔一个数字，允许以后添加中间数字，并且仍然保持

顺序。例如，如果在编写了大部分规范之后，您想给螺栓 16和螺母 18之间提到的垫圈编号，

您可以给它编号 17。但是，如果您使用连续的数字，并且需要添加一个数字，只需使用下

一个更高的数字或后缀(16A)；不要担心重新编号。

推荐信

代替参考数字，合适的字母可以——但不是必须的——用于指定非有形元素，例如英文字母。

字母也可以在通常使用的地方使用，例如在 FMFDUSPOJDT的 PS FYBNQMF i3 i3 FUD
NBZ CF VTFE全球定位系统 EFTJHOBUJOH SFTJTUPST i$ i$等。，可用于指定电容器；等

等。
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插图 8.11-支架的使用
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插图 8.12—“现有技术”标签

非英语字母

在有习惯用法的地方，允许使用非英语字母。例如，希腊字母可以用来表示公式和图表标签

中的数学和科学值，也可以用作绘图中的参考字符。然而，我们建议您尽可能使用拉丁文字

母，因为您的考官或法官可能不熟悉希腊语字母。

底数

带撇号的数字或字符，即右上角带有标记(')的数字，例如，

23’、23”等。——没有特别禁止，但应该避免，因为它们容易混淆。

字母后缀

如果字母后缀有助于解释零件，则可以使用带字母后缀的参考数字

数字大小和样式



参考数字或字母必须是简单的字体样式或字体，并且至少为 3.2

188 |如何制作专利图纸

如图 8.13所示，高度为毫米、克”或 12点。避免在一些旧专利中使用非常华丽的字体。不

要使参考数字大于要求的尺寸，否则它们会占据太多的空间，可能会使纸张过于拥挤而不便

于阅读，或者可能不适合小空间。为了进一步节省空间，请使用薄的、水平紧凑的样式或字

体

规模要求的一个例外是 UIF、UIF 和 NBZ

小费

当使用计算机辅助绘图程序绘图时，在应用参考数字之前选择字体。是因为如果在应用数字

后更改字体，它们将移动位置，并且不再与引线正确对齐。e偏移量取决于更改前后使用的

字体。

小费

击键保护程序。有些计算机辅助设计程序要求每次使用程序时输入字体高度，所以频繁输入

“3.2”会令人厌烦。只输入“3”更方便；3毫米字体与 3.2毫米字体几乎无法区分，因此完全可

以接受。

描述性文本的大小

除了参考数字和字母之外，尺寸要求适用于图纸中任何描述性文本中使用的所有字符，包括

小写字母。如上所述，所有字母必须至少有 3.2毫米高。如果描述性的 UFYU JT XSUUFO
JO tfOUFOdf DBTF TVDI BT I & MFDUSJ DBM QPXFS TVQQQQMZ PS UJUMF DBTF
TVDI BT I & MFDUSJ DBM 1PXFS 4 VQQMZ BOE UIF TIPSUFTU MPXFSDBTF字母必须

至少为 3.2 mm高，那么大写字母会更高，占据太多空间。"因此，通常最好是 VTF宝马
DBQJUMMFUUFST TVDI BT I &-& $ 53 * $-108 & 3 4611-:TP UIBU OPMFUUFS JT PWFS
毫米高。



插图 8.13-参考数字样式或字体
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参考号定位
参考数字或字母的位置应远离它们指定的零件，并且要远离其他零件和彼此，以避免混淆，如图 8.14所
示。它们最好放在图的外面，以免弄乱，但必要时也可以放在里面，以免太远。ey绝不能跨越图中的任
何线，包括影线。
不同实施例之间的附图标记
在具有共享公共部分的多个实施例或变型的应用中，相同的附图标记可以用于实施例之间的公共部分。
例如，手动泵的两个实施例包括相同的泵缸，但是手柄不同。相同的泵缸可以用相同的参考号来指定，
如CVU，UIF，BOE，UIF，UIF，第二实施例。
引线
引线必须在每个参考号和相应的零件之间延伸。引线的一端应非常接近参考数字，但不要触摸它，另一
端必须触摸指定的图形部分，如图 8.15所示。引线决不能相互交叉。
直线或曲线
引线可以是直的或弯曲的；如果需要，图形可以包括这两种类型。如图 8.15所示，虽然直线更容易画出，
但曲线更容易放在狭窄的地方。“它们不应太长，也就是说，参考数字不应不必要地远离零件，以免需
要较长的引线。”ey应该与图中相邻的线成一个大角度放置，以避免与图中的线混淆。“ey可能会跨越
图形的线条，但其位置应尽可能少地跨越线条，以避免混淆。
小费
为了获得最佳外观，导线应与参考数字的假想中心对齐，如图 8.16所示。“e虚线仅用于显示对齐情况；
它不应该出现在图形中。
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插图 8.14—参考编号定位
第 8章|一般标准| 191



插图 8.15—引线
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插图 8.16—引线定位
引线不得连接单独的数字
如果一个相同的零件出现在不同的图中，则不能用带有两条引线的单个参考数字来表示。在图 8.17中，
徽章在图 2和 3的不同视图中示出。前两个插图显示了引线的不正确使用:“每个图中的 e管连接到位于图
之间的相同参考数字(14)。"因此，这些数字被认为是不恰当的. "e底部两个插图显示了引线的正确用法:
“每个图中的 e管都连接到它们自己的参考数字，因此图中没有连接。
用下划线替换引线
如果参考数字位于其指定的表面或横截面上，引线可以用数字下划线替换，如图 8.18中的第 11和 12部
分。事实上，部件 10也可以加下划线，而不是与引线连接。"在某些空间有限的情况下，is方法可能是
有利的. "横截面中的阴影必须被中断，以便为数字留出空间。然而，这种类型的编号可能会引起混淆，
因此应该谨慎使用。
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图 8.17-引线不得连接单独的图形
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插图 8.18—带下划线的参考数字
箭头



除非在以下情况下，否则不应在图纸上使用箭头:

1.用单个编号指定一组零件，即使每个零件都有自己的编号，如图 8.19所示。“e箭头应指向集团的总
方向。在图示中，部件 17、39、41、42和 51被统称为组件 67；第 43、44、55和 66部分统称为英国
电信公司UIF分公司 e规范应描述该组件，包括
这些组成部分，例如，我“DBN

2.指示剖视图的平面和方向。(详见第 6章。)3 .显示运动的方向，如
如图 8.20所示。在UIF TQFDJmDBUJPO全球定位系统 FYBNQMF iB IJOHFE臂 12中应提及这种
箭头的用途，该臂 12在图中以CZ UIF BSSPX w * G UIFSF JT NPSF UIBO POF箭头所示的方向枢
转，每个箭头应指定不同的参考数字以避免混淆。
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插图 8.19-指定零件组的箭头



插图 8.20-指示移动的箭头
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线条类型
允许的线路类型如图 8.21所示。
实线。用于边缘线和阴影
线条。
隐藏线(虚线)。有时有必要把一个零件藏在其他零件后面。这些隐藏的部分用虚线表示。
虚线(点划线)。不是本发明一部分的部件可以用虚线示出。“在设计专利图纸中是绝对必要的。这种部件
可以在实用专利附图中以实线示出。
投影线(点划线)。投影线可以用来显示分离的对象是如何装配在一起的，尽管这种线通常不是必需的。在
分解图中使用投影线消除了对支架的需要。(有关分解视图的详细信息，请参见第 6章。)

虽然在技术上不同的应用有不同的虚线(隐藏的、幻像的和投影的)，虚线可以用于任何需要虚线的情况。
线条的特征



除了彩色图纸和照片，所有图纸都必须用黑线绘制。“e线必须足够粗，以便在不损失细节的情况下进行
影印，尽管线的粗细可能会根据它们在绘图中的作用而有所不同。所有线条都必须是实心黑色，厚度均
匀，边缘锋利光滑。
警告
常见错误:线条不够密集或黑色，整个线条不够均匀、参差不齐或边缘有羽化，如图 8.22所示。“ese是
目前最常见的
在专利图纸中发现的错误，通常是由于使用了错误的设备——例如错误的纸张、笔或计算机打印机——
或使用了不正确的绘图技术。(参见第 2章和第 3章，关于生产线的适当设备和技术。)

虽然绘图中的所有线条可能具有相同的宽度，但是在不同角色中使用不同的宽度可以极大地提高绘图的
易读性和美观性。(建议的线宽见第 6章和第 7章。)

描述性传说
只有当绝对有必要识别其性质仅从图形中不明显的零件或元素时，才允许在图形中使用描述性文本。一
种实际需要它的情况是在流程图和框图的方框内。应使用描述性文本的另一种情况是在第 6章中讨论了
JEJDBUF B iTQFDJBMw FMFNFOU TVDI BT MBCFMJOH B DPOUBJOFS PG MJRVJE I " 
DJE w ' MPXDIBUT BOE框图。)

绘图比例
如果可能，相同的物体应该以相同的尺寸显示在不同的图中。每个数字都应该足够大，以便其所有基本
细节都易于理解。使用纸张上的所有可用空间，使每个图形尽可能大，而不拥挤图形。如有必要，将整
张纸用于一个图形，如插图 8.23所示。
警告
常见错误:绘制的图形太小，因此线条太靠近，特征太小，难以识别，如图 8.24所示。
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插图 8.21—线型

插图 8.22—线路质量差
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插图 8.23-使用整张纸显示所有细节
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插图 8.24—数字太小且拥挤
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必要时，为了清晰起见，不要犹豫用单独的图形放大一个物体。如果一个物体在图中比另一个物体大得
多，说明(规范)应注意到不同的比例



如果在单独的图形中只放大了一个对象的一部分，那么感兴趣的部分应该在原始图形中用虚线圆圈表示，
如图 8.25所示，以便指示其在整个对象中的位置。然而，动力输出机构很少反对缺少这样一个虚线圆圈。
必须使用不同的数字来表示不同的数字。
版权或面具作品通知
你可以获得一些发明的版权和实用专利，特别是具有美学特征和功能部件的物品。有关版权的更多信息，
请参考第 1章“自己申请专利”。
如果您正在为一项同样受版权保护的发明申请实用专利，您可以在专利图纸中包含版权声明。图 8.26示
出了使用电子位置编码器 12和装饰性的猫形叶片 13的风向标。整个发明(安装在风向标上的位置编码
器)可能会被实用专利所涵盖，而猫形风向标可能会被版权所涵盖 e .规范开头部分(最好作为第一段)包含
的正确格式 pg uif dpqzsjiu opujdf JT I zfbs pg dpqzsjiu zpvs obnf w ɨf gpmmpxjoh qbsbhsbqi nvtu 
cf:

一、UIF公司文件包含受版权保护的材料 e版权所有者拥有
不反对任何人传真复制本专利公开，因为它出现在专利商标局的专利文件或记录中，但保留所有版权
版权声明必须放在版权设计的下方，在图纸的空白处，也就是看得见的地方。字体或字体高度必须在 3.2
毫米(g”或 14点)到 6.3毫米(c”或 28点)之间。
一个特殊的版权类别被称为集成电路制造。如果您的发明是基于 xpslw gps idpqzsjhiuw和 bcpwf 
qbsbhsbqi ɨf qspqfs gpsnbu GPS b nbtl xpsl opujdf

如果你的发明的形状被认为是一个商标(品牌名称，品牌符号)，比如购物中心停车场的光帽小屋，那么在
说明书(描述)中注明这一点是明智的——例如，iɨF

安全标志
所有在 PTO中提交的申请都要经过筛选，以确定可能影响我们国家安全的主题。例如，如果你已经发明
了一种新的世界末日武器，并且 PTO和其他联邦机构认定通过授予专利来公布你的发明将对我们的国家
安全有害，那么将对你的专利申请发出保密令。“e PTO会通知你，只要国家安全需要，你的专利将被
扣留。
如果您的发明受到保密令或任何其他安全分类(对于
第 8章|通用标准| 201







插图 8.25—放大细节
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插图 8.26—版权通知
例如，您在安全审查后收到了 PTO的保密命令，或者您正在根据政府合同工作，该合同涉及机密、秘密、
绝密或位于图纸上边中间的ZPV·NBZ·QMBDB BVUIPSJ[FE安全标记，如北约(北大西洋公约组织)、
ts(绝密)、S(机密)或C(机密)，如图 8.27所示。
修改
墨迹绘图可以通过擦除或
白色遮蔽流体，例如白色熄灭，



只要擦除线是不可见的并且掩蔽流体是耐用的，那么它就不会破裂或剥落。如果你使用橡皮擦，当你在
被擦除的区域上画新的线时要小心，这可能会变得粗糙，导致墨水渗出或羽毛。如果你喜欢遮蔽液，选
择一种笔型涂抹器，避免使用刷子涂抹器，因为刷子涂抹器会很快变干，给涂抹带来困难。请注意白色
遮蔽液
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插图 8.27—安全标记
溶解一些墨水，可能会使液体变暗。这种纠正是不可接受的。
如果图纸是用计算机辅助设计的，就可以避免对图纸的修改:“可以在计算机上修改图纸，并打印新的图纸。
违禁元素
“e .下列要素不能出现在专利图纸上:

1.关于数字比例的指示，tvdi Bt I " dubm 4j[F4 dbmf fud ɨjt JT，因为 PTO在将图纸打印为专利的一部
分时经常缩小图纸尺寸，所以比例指示变得不准确。此类指示也不应出现在描述(规范)中。
2.违背道德或公共秩序的表达或图画，如露骨的性和暴力图像(除非为了展示发明而有必要)、亵渎等。
3.商标或服务标志，如古柯
可乐、AT&T等。除非你证明
你对商标有所有权。
4.任何明显不相关或不必要的陈述或其他事项
环境。



5.描述性图例(文本)—例如，在流程图和示意图的各个框中，当这些单词不可或缺时，可以使用一个或几
个单词，如 I & mfdusjdbm ejbhsbn pg xjefu IPOpċtxjudi itfssbuf tvsgbdf fud fydfqu。
6.描绘圆形零件中心或轴线的中心线。然而，这条规则很少得到执行。
7.参考数字周围的括号或圆圈。虽然没有特别禁止，但是在说明书中，括号也不应该围绕参考数字。
8.连接不同图形(不同图形编号的图形)的任何线，但电气波形除外。
9.实心黑色阴影区域，除非用于表示条形图，或者在图纸中将颜色描绘为发明的显著特征的黑色。
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10.版权所有的艺术品或图形，除非你证明你对商标有所有权。
身份信息
可选的识别信息可以放在每张纸的正面或背面。虽然这是可选的，但是如果您的图形与 PTO中的文件分
离，这些信息可能会很有用。此类信息应包括以下内容:

1.发明名称
2.发明人姓名
3.应用序列号 4。团体艺术单元
如果在背面，字体不能在图纸的正面显现出来，所以在每张纸的边缘用铅笔轻轻书写，或者用激光打印
机以浅灰色打印。如果在前面，字体必须位于上边距的中心。第 3项和第 4项只有在申请提交并且您收
到提交收据后才知道，因此它们必须仅在提交更正图纸时使用，例如响应办公室的行动。(见第 9章)

提交修正图纸的详细信息。)L

应对办公室行动
中华人民共和国

反对和拒绝...............................................................................................................................207
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根据《美国法典》第 35编第 112条反对或拒
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在常规专利申请提交后，您将收到的第一封来自专利商标局的信函是确认
如果你在网上提交了收据，或者如果你通过邮件提交了收据明信片，假设你已经按照第 10章“自己申请
专利”中的说明进行了操作。接下来，如果你遵循了所有的说明，你会收到一张存档收据。
根据本发明的技术领域和附图，下一次通信的等待时间将从一个月到两年不等。
规则 85(a)(联邦法规 37 C.F.R. 1.85(a))规定，在将申请分配给审查员之前，图纸必须符合所有形式(符合
所有规则，包括纸张尺寸、线条特征等)。)。提交收据发送后，图纸将被发送到图纸审查处，在那里，专
利技术办公室的起草人将研究图纸，通常会发送一份起草人专利图纸审查通知(专利技术办公室 948)表格
(插图 9.1)和一封附函。“e PTO 948表格将注明任何图纸信息，并且附函将说明在申请文件发送到其检
查部门之前，必须更正任何信息。如果图纸处于正式状态并且没有错误，则有利的 PTO 948可以在第一
次办公动作之前单独发送，或者像过去那样与第一次办公动作一起发送。如果你在准备图纸和申请方面
做得很好，并且如果审查员没有找到相近的现有技术(更老的发明，通常在现有专利中发现)，你的下一个
交流将是津贴和发行费用到期通知，这表明申请已经被批准。
但是，如果您的图纸有一个或多个信息，您可能收到的下一个信息将包括 PTO 948，在
PTO将列出这些信息，如下文第七节所述。一封求职信将会告诉你，在申请被送到审查员进行实质性审
查之前，你可能必须改正这些信息并把改正的图纸归档。这一章的其余部分解释了如何修正各种不确定
性，并将修正后的图纸归档。一旦您满足图纸审查部门的要求，申请文件将被发送到审查部门。(有时申
请无论如何都会提交给审查员，即使是在起草非正式文件时，PTO 948也会随第一次办公室行动一起发
送。办公室行动是审查你申请的审查员写的一封多页的信。“办公室行动将表明申请因一个或多个原因
未获批准。
反对和拒绝



"每个常规专利申请中的图纸由专利商标局的两个分支机构审查:图纸审查分支机构和审查分支机构. "图纸
审查处的审查结果将在收到文件后或在第一次办公室行动后邮寄。“e .审查处的审查结果，如果发现任
何异议，将作为第一次办公室行动的一部分。审查员的典型反对意见比图纸审查处的反对意见更具替代
性——例如，图纸未能显示权利要求中列举的一个或多个特征，图纸中的参考数字与说明书中的参考数
字不一致，应说明化学或机械过程，或者图中存在一些技术不准确之处。”临时专利申请中的附图未被
审查；有关临时申请的详细信息，请参见自己申请专利。
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当权利要求(应用程序中用法律术语定义一项发明的部分)有实质性缺陷时，如不可描述或不清楚，就构成
拒绝。无论是审查员还是起草审查分支机构提出的异议，通常都适用于应用程序的非实质性缺陷，例如
纸张尺寸不正确、规范中的行距不正确、拼写错误、描述和附图之间的参考数字不匹配、描述不清楚、
附图中的细节不充分、权利要求依赖性不适当等。所有的反对和拒绝必须通过修复引用的缺陷或者成功
地反对它们来克服。否则，专利将不会被授予。
每个分支机构可以独立反对图纸不符合某些法规和规则。例如，制图审查处可能反对某些非正式事项，
如粗线或不适当的边距，而审查处可能反对更实质性的事项，如错误的参考编号，或者更糟糕的是，未
能说明索赔中具体说明的某一部分。必须提交新的修正图纸，以克服所有异议。有关如何处理与规范和
权利要求相关的异议和拒绝，以及如何准备对办公室行动的回应或修改的一般信息，请参考第 13章“自
己申请专利”。
"有许多可能与绘画相关的反对意见。"本章详细介绍了如何处理最常见的问题。起草人图纸审查通知
(PTO 948)总是给出反对的理由，所以即使你得到了这里没有涉及的理由，你也会理解。如果你不理解
反对意见，你可以打电话给你的审查员或起草审查员要求澄清；他们的帮助因人而异。“e

审查员的电话号码在办公室行动的最后一页提供，起草部门的电话号码在起草人的专利图纸审查通知(下
面讨论)上提供，该通知包含在办公室行动中。如果你有问题，你可以随意拨打这些号码，但是很明显，
你应该尽量不要和电话那头的人作对，因为那样会伤害你的机会。
阅读规约和规则编号
办公室诉讼总是引用反对或拒绝的具体法律和规则，如 35 6 4美元 FUD 1 6 4美元w代表美国法典第
35篇，西迪 JT UIF QBUFU TUBUUFT 1美元 3w NFBOT联邦法规第 37篇，西迪 JT B 
DPNQJMBBUPO PG UIF QBUFU SVMFT if w是章节符号，后面的数字是适用于申请的法规或规则
的具体章节。法规是用相对宽泛的术语写成的法律，而规则是用来阐述法律的，并且更加具体。
法规和规章都可以在 PTO的网站(www.uspto.gov)上找到。
反对还是拒绝
《美国法典》第 35编第 112节
如前所述，办公室行动详述了根据各种法规和规则对申请提出的异议或拒绝。可以根据《美国法典》第
35编第 112条提出反对或拒绝，内容如下:

《美国联邦法典》第 112篇第一段，iɨF未能
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说明 9.1—起草人专利图纸审查通知
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提供对本发明的充分书面描述，并提供包括书面描述和附图在内的使能信息，这些信息足够详细和清楚，
以使相关领域的技术人员能够制造和使用本发明。)

或者



第一段，由于所要求保护的发明没有以充分、清楚、简明和准确的术语来描述，以使任何熟悉本发明上
下文的技术人员能够理解本发明的领域。)

这种反对或拒绝可适用于实用新型或外观设计专利申请。
当应用于实用新型专利申请时
当在实用新型专利申请中根据《美国法典》第 35编第 112条提出异议或拒绝时，不得提及附图。然而，
它们通常也受到影响，因为附图和描述共同提供了允许的公开。
如果你能证明本公开实际上是允许的——也就是说，它足够清楚地描述和/或显示了本发明，以使本领域
技术人员能够制造和使用本发明，那么这样的反对或拒绝可能是多余的。(关于如何提出这样的论点，请
参考第 13章“自己申请专利”。)另外，必须通过提交部分延续(CIP)申请来添加附加说明和/或图纸。请
参阅下文和第 14章“自己申请专利”，了解提交CIP申请的详细信息。
示例 1:

电动轮椅爬楼梯的应用详细描述和展示了爬楼梯的机制。“e应用程序包括一个电路图，该电路图没有显
示电源。一个没有经验的审查员反对说明书和附图，并且拒绝了未能提供一个允许的公开的权利要求，
因为电源既没有被描述也没有被示出。”反对和拒绝可以通过以下论点来克服:本领域的任何技术人员，
例如工程师，都知道提供合适的电源——例如电池——并且电源通常在电路图中被省略。
示例 2:

一个应用描述了一种自动密封穿刺的自愈合轮胎，但没有描述它是如何实现的。"图纸只显示了轮胎的外
部. "审查员反对说明书和附图，并且拒绝权利要求书，因为该申请既没有描述也没有示出如何制造本发
明。在这种情况下，可以通过提交CIP申请来提供关于自愈如何工作的细节，或者通过引用描述如何制
造自愈轮胎的先前出版物(专利、期刊、教科书)来克服异议和拒绝。
当应用于设计专利申请时
根据《美国法典》第 35编第 112条提出的异议或拒绝也可适用于外观设计专利申请，因为其精确或完整
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本发明的外观不清楚。“办公行动”将详细说明为什么绘图不充分——例如，它们缺少阴影，绘制粗略，
没有显示本发明的所有方面，等等。通常很难成功地证明在这种情况下图纸是足够的，所以唯一的反应
是修改图纸以提供附加信息。但是，只有当所提供的信息已经在其他一些已归档的图形中显示时，才可
以向图形中添加特征。如果要添加的信息在原始图形中没有以任何方式显示，您必须提交CIP应用程序。
关于CIP申请的详细信息，请参见下文和第 14章“自己申请专利”。
示例:

"应用程序的原始图纸包括椅子的正面透视图. "e图缺少阴影，因此座椅和靠背的表面轮廓不清晰。“e
考官反对该图缺少阴影。幸运的是，这些图还包括一个侧面剖视图，清楚地显示了这些零件的轮廓。因
此，可以将表面阴影添加到透视图中，以克服该异议，而无需添加新的内容，因为轮廓已经在侧剖视图
中示出。如果没有显示原始图形中没有的任何特征，也可以添加其他图形以从不同角度显示椅子。然而，



如果原始图纸不包括侧面剖视图，因此座椅和靠背的轮廓在任何图中都没有清楚地显示，那么克服该异
议的唯一方法是提交CIP申请以提供剖视图或阴影。
根据《联邦财务条例》第 37条提出异议
1.83(a)未能显示声明的特征
在实用新型或外观设计专利申请中，可根据 37 CFR 1.83(a)提出异议。这一反对意见如下:

iɨf esbxjoht BSF pckfdufe up voefs CFR 1.83(a)。"附图必须显示权利要求中规定的本发明的每个特征.
"因此，必须显示索赔[x]中的[元素或从索赔中删除该特征。/P OFX

当权利要求叙述(提及)某一要素(特征)时，适用这种异议，但这种要素未在附图中示出。只要添加到附图
中的内容不比说明书或权利要求书中叙述的内容更详细，就可以在不引入新内容的情况下将元素添加到
附图中如上所述，除非元件非常简单或容易被本领域技术人员理解，例如铰链、开关、电源等。—描述
或权利要求必须足够详细，以支持对图纸的更改。可能会在绘图中添加一个带标签的框，以避免违反
“无新事”规则。例如，如果一项权利要求列举了一个喷气喷雾器，而该图纸因未能显示任何喷气喷雾
器而遭到反对，而没有增加新的内容。见下文。否则，您必须从索赔中删除该元素，或提交CIP应用程
序以将该元素添加到图形中。(参见下文和第 14章自己申请专利，了解CIP申请的详细信息。)即使特征
可以适当地添加到图形中，如果不重要，您也可以选择将其从权利要求中删除，以避免必须制作新图形。
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根据《联邦财务条例》第 37条提出异议
1.84(p)(4)不正确的参考号
在实用新型专利申请中，可根据 37 CFR 1.84(p)(4)提出异议。这一反对意见如下:

iɨF市净率上升 3.84美元(p)(4)。出现在附图的多个视图中的发明的相同部分必须总是用相同的附图标记
来表示，并且决不能用相同的附图标记来表示 ejċfsfou qbsut w

当不同附图之间的附图标记不匹配时，适用这种异议。这可以通过改变附图中的数字来克服，以确保不
同附图中的相同部分具有相同的数字，并且不同部分从不共享相同的数字。在规范中列出参考数字可以
帮助你保持数字的正确性，避免这种异议。
示例 1:

提出异议是因为数字 12用于表示图 1中的括号，但是数字 18用于表示图 2中的相同括号——也就是说，
不同的数字用于表示相同的元素。可以通过将图 1中的 12改为 18，或者将图 2中的 18改为 12来克服
这一异议，从而在两个图中用相同的数字来表示括号。你必须提交一张新的图纸来克服他们的反对意
见。”e .括号也必须在书面说明中正确编号，以符合图纸。
示例 2:

提出异议是因为在附图中，杠杆和按钮都用数字 24表示——也就是说，相同的数字用于表示不同的元件。
“e .可以通过改变图纸来克服异议，以便用不同的数字来指定杠杆和按钮。同样，这些元件也必须在书
面描述中编号，以与附图一致。



根据《联邦财务条例》第 37条提出异议
1.84(p)(5)缺少参考号
在实用新型专利申请中，可根据 37 CFR 1.84(p)(5)提出异议。这一反对意见如下:

iɨF ESBXJOHT BSF PCKFDUFE上升至VOEFS CFR 1.84(p)(5)。说明书中未提及的参考字符不得
出现在附图中。描述中提到的参考字符必须出现在UIF

当附图中的参考数字和书面描述中的参考数字不匹配时，可以应用这种异议，通过改变附图或描述以确
保每个参考数字出现在描述和附图中，而不是仅仅出现在其中的一个中，可以克服这种异议。同样，在
规范中包含一个参考数字列表可能有助于您保持数字的正确性并避免这种异议。
第 9章|回应办公室行动| 213

示例 1:

提出异议是因为数字 32用于在附图中指定圆柱体，但是数字 27用于在书面描述中指定圆柱体——也就
是说，在附图和书面描述中使用不同的数字来指定相同的元件。可以通过在附图中改变 32到 27，或者
在书面描述中改变 27到 32来克服异议，从而在附图和书面描述中用相同的数字来指定气缸。
示例 2:

提出异议是因为电源线在附图中被指定为数字 19，但是在书面描述中没有出现相同的数字。可以通过从
附图中删除数字 19或者在书面描述中添加数字 19来表示电源线，从而数字 19用于表示附图和书面描述
中的相同元件，来克服上述异议。
示例 3:

提出异议是因为插座在书面描述中被指定为数字 36，但是在附图中没有出现相同的数字。通过从书面描
述中删除数字 36，或者将数字 36添加到附图中以指定插座，使得数字 36在附图和书面描述中都用于指
定插座，可以克服这种异议。
起草人专利图纸审查通知书
如图 9.1所示，制图人员专利图纸审查通知先前包含在所有图纸申请的第一次办公室行动中。然而，如前
所述，根据新规则第 85(a)条，申请可在提交后立即发送，如果是这样，你必须在申请发送给审查员之前
遵守该规则。它由图纸审查处发布。如果检查了通知左上角的部分，表明图纸是可接受的，你将会得到
一种当之无愧的满足感。
如果检查了零件B，则已确定图纸不符合一个或多个规则。如图 9.1所示，具体反对意见在第 1至 17类
中有详细说明，每一类都有几个相关项目。“e下文讨论了每项异议的可能原因和补救办法。
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图纸。37 CFR 1.84(a):可接受的图纸类别:黑色油墨。颜色
__除非申请获得批准，否则彩色图纸是不可接受的。
反对的可能原因:彩色图纸或
提交彩色照片时没有提交所需的请愿书。



补救措施:提交请愿书，或替换为
黑线图。如果已经提交了请愿书，如果请愿书获得批准，如果没有其他反对意见，图纸将被接受。你应
该打电话给你存档收据上所列的审查小组的负责人，以确保请愿书已经收到并将很快得到处理。可能需
要打几个电话来确保请愿书已经得到执行，反对意见已经得到解决。如果申请被拒绝，必须用黑线代替。
(请愿详情见第 8章。)

__铅笔和非黑色墨水。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:“e图纸是
用铅笔或其他非黑色书写工具或喷墨打印机完成。
补救措施:用合适的黑色笔或打印机用黑色实线重做绘图。
照片。37 CFR 1.84(b)

__在请愿书获得批准之前，照片是不可接受的。
反对的可能原因:提交彩色照片时没有提交所需的请愿书。
补救措施:提交请愿书。“只有当彩色照片对于充分说明本发明是绝对必要的时，请愿书才会被批准或核
准(见第 8章)。如果请愿书被拒绝，彩色照片必须用黑线代替。”如果黑线图不能充分说明本发明，也可
以用黑白照片代替它们。“没有必要申请提交黑白照片，但接受这些照片的条件几乎和彩色照片一样严
格(见第 4章)。
__需要 3个全音集。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:不到三个
归档彩色照片组(只有归档彩色照片时才需要三组照片)。
补救措施:归档三套彩色照片。(见第 8章)。
__照片安装不正确(必须使用布里斯托尔纸板或照相双重纸)。图__

_____________

反对的可能原因:照片没有装在合适的纸上。
补救措施:制作照片的新副本，将其装入所需的纸张，并将装入的照片归档。
__质量差(半色调)。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:黑白照片质量差。
补救措施:提交新的黑白照片



足够质量的照片，或提交黑线图。(见第 4章。)
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纸张类型。37 CFR 1.84(e)

__纸张不柔韧、结实、白色、光滑、不吸水且耐用。工作表:_________

反对的可能原因:“e图纸是在劣质纸上绘制的，可能是黄色记事本纸、格子纸、餐巾、皱纹纸、易擦除纸、
半透明纸等。
补救措施:重做、影印或重印
所有白色、非光滑纸张上的绘图，如复印机或激光打印纸。(见第八章。)

__不允许擦除、更改、重写、行间插字、裂缝、折痕和折叠。工作表_ _ _ _ _ _ _ _ _

_________

反对的可能原因:“e图包括不完整的擦除、被粗线覆盖的图形元素或文本，或者纸张破裂、起皱或折叠。
补救措施:重做、影印或重印图纸，以确保没有不完整的擦除和覆盖，并且纸张没有破裂、折痕或折叠。
(见第八章。)

__聚酯薄膜、牛皮纸不可接受。工作表_ _ _ _ _ _ _ _ _

_________

反对的可能原因:在非常薄或半透明/透明的纸上绘制。
补救措施:在至少 20磅的不透明纸上重新提交图纸。重量。(见第八章。)

纸张尺寸。37 CFR 1.84(f):可接受的尺寸
__ 21.0厘米×29.7厘米(德国标准A4尺寸)或__ 21.6厘米×27.9厘米(8×11英寸)

反对的可能原因:“e图纸不是指定的尺寸之一。
补救措施:在合适尺寸的纸上重新提交图纸。(见第八章。)

__所有图纸尺寸不同。工作表:_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:“所示的特定图纸与其余图纸尺寸不同。
补救措施:重新提交指定的
匹配剩余纸张的尺寸。(见第八章。)

利润。37 CFR 1.84(g):可接受的利润率



顶部 2.5厘米左侧 2.5厘米右侧 1.5厘米底部 1.0厘米
尺寸:A4尺寸
顶部 2.5厘米左侧 2.5厘米右侧 1.5厘米底部 1.0厘米
尺寸:8 x 11

__边距不可接受。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

__顶部(T)_ _ _左侧(L)_ _ _右侧(R)_ _ _底部(B)

反对的可能原因:图纸已经侵入指定的边界。
补救措施:将数字移出指定范围
保证金。(见第八章。)即使数字相差几毫米，我们也收到了反对意见。“e PTO绘图审阅者似乎使用了
与我们不同的标尺，或者他们可能做了草率的测量。如果这种情况发生在你身上，只要把数字移得离边
缘更远。(制作技术见下文
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变化。)或者，如果您不介意与一个庞大的官僚机构打交道，您可以打电话给起草审查处，要求再次测量
您的绘图页边空白。
观点。37 CFR 1.84(h)

提醒:规格可能需要修订以符合图纸变更。
__通过投影线或引线连接的视图。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:不同数字之间延伸的虚线或引线。
补救措施:删除虚线或引线。(见第八章。)

局部视图。37 CFR 1.84(h)(2)

__括号需要将图形显示为一个实体。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:没有用括号括起来的分解图。
补救措施:使用重新提交图纸
包围分解图的支架。(见第 6章。)

__视图未单独或正确标记。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:一幅大图



分割到多张纸上会共享相同的数字或编号不正确。
补救措施:用不同的数字重新编号。(另见第 6章。)

__放大视图未单独或正确标记。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:两个数字，一个
显示了另一个份额的放大部分
相同的数字或数字不正确。
补救措施:用不同的数字重新编号。(另见第 6章。)

剖视图。37 CFR 1.84(h)(3)

__阴影不适用于对象的剖面部分。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:剖切或剖切的部分没有阴影。
补救措施:在截面零件上提供阴影。(见第 6章。)

__截面名称应使用阿拉伯数字或罗马数字标注。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:“e .切片
平面应在一般视图中用双端箭头标出，箭头上的数字对应于截面图。
补救措施:使用重新提交图形
剖切平面箭头和数字。(见第 6章。)

视图的排列。37 CFR 1.84(i)

__当页面垂直或翻转时，单词不会以水平、从左到右的方式出现，因此除了图形之外，顶部会变成右侧。
图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:有些文本不是
相对于片材顶部垂直或水平定向。
补救措施:根据纸张是纵向还是横向，重新排列文本，使所有内容相对于纸张顶部垂直和水平。(见第八
章。)
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__图纸上不在同一平面上的视图。图__

_____________



反对的可能原因:一张纸上的所有数字都不是朝向同一个方向。
补救措施:使用重新提交图纸
方向相同的图形。(见第八章。)

比例。37 CFR 1.84(k)

__当绘图尺寸缩小到复制时的三分之二时，缩放比例不足以显示无拥挤的机制。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _

反对的可能原因:“e数字太小，不能清楚地显示细节。
补救措施:放大图片，清晰显示所有细节。(见第八章。)

线条、数字和字母的字符。37 CFR 1.84(l)

__线条、数字和字母的粗细不均匀、轮廓清晰、干净、耐用和黑色(彩色图纸除外)。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _

反对的可能原因:行或文本不是
锋利、均匀厚或足够黑。“是最常见的反对意见。不可接受的线条通常是由不正确的钢笔、纸张、绘图
技术、软件或打印机产生的。例如，铅笔、圆珠笔和滚球笔通常不会产生可接受的线条，尽管一些高质
量的滚球笔可能会合格。徒手画的线条，即使锋利，通常也是不可接受的。粗糙、多孔的纸会使墨水变
稠(渗出)。位图绘图程序通常会产生非常参差不齐的线条。点阵打印机也会产生锯齿状线条。如果使用非
喷墨打印机设计的纸张，喷墨打印机将不会产生可接受的输出；这种纸容易使墨水变稠或渗出。喷墨打
印机
如果使用特殊的喷墨打印纸，可能但不总是产生可接受的输出。即使激光打印机也可能产生不可接受的
线条，通常是因为线条太细(0.1毫米或以下)，或者是因为线条太锯齿状，这是 300 dpi打印机的典型特
征。
补救措施:用重新绘制指定的图形
正确的笔和技术，加厚最细的线条并重新打印图纸，用激光打印机而不是喷墨打印机重新打印图纸，用
600 dpi打印机重新打印图纸，或者使用更干净或更好的复印机。(见第八章。)

阴影。37 CFR 1.84(m)

__纯黑区域苍白。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:实心黑色区域
不够暗——例如，没有用笔充分填充，或者用喷墨打印机打印。
补救措施:用黑笔完全加深实心黑色区域，或者用激光打印机打印。(见第 7章和第 8章。)



__不允许实心黑色阴影。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:区域充满了售出的黑色。
补救措施:删除实心黑色区域并离开
开放的轮廓。在线条画中，实心黑色区域仅允许用于表示颜色重要的发明中的黑色。(见第 7章和第 8
章。)

__阴影线苍白、粗糙且模糊。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:阴影线不是
够暗够锋利，也许是用劣质的钢笔、铅笔或喷墨打印机。
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补救措施:使用高质量的笔或激光打印机。(见第 7章和第 8章。)

数字、字母和参考字符。37 CFR 1.84(p)

__数字和参考字符不清晰易读。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:文本很差
由于不正确的笔、技术、软件、打印机或复印机而形成。如上所述，铅笔、圆珠笔和滚球笔通常不会产
生可接受的文本。手绘文本通常是不可接受的，除非做得非常整洁和专业。线条非常细(0.1毫米或以下)
的字体或文字通常是不可接受的。位图绘图程序通常会产生非常参差不齐的文本。点阵打印机也产生锯
齿状文本。如果使用特殊的喷墨打印纸，喷墨打印机可能会产生可接受的文本，但并不总是如此。所有
600 dpi激光打印机都应该产生可接受的文本。
补救措施:用
适当的笔和技术，使用较厚的字体或笔，在特殊的喷墨纸上打印，用 600 dpi激光打印机而不是喷墨打印
机重新打印图纸，或者使用更干净或更好的复印机。(见第 2章和第 3章。)

__人物传说很差。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:人物画得不好，也许是手工画的。
补救措施:非常小心地重画字符
带有模板或字体集。(见第 2章。)

__数字和参考字符与视图方向不同。37 CFR 1.84(p)(3)。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:有些文本不是



相对于片材顶部垂直或水平定向。
补救措施:根据纸张是纵向还是横向，重新排列文本，使其相对于纸张顶部垂直和水平。(见第八章。)

__英语字母表未使用。37 CFR 1.84(p)(3)。图:_

_________

反对的可能原因:使用非英文字母。
补救措施:使用英文字母或数字。(见第八章。)

__数字、字母和参考字符的高度必须至少为. 32厘米(⅛英寸)。37 CFR 1.84(p)(3)。图_ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:文本太小。
补救措施:使所有文本，包括小写
字母，至少 ”，⅛ 3.2毫米，或 14点高。(见第八章。)

引线。37 CFR 1.84(q)

__引线相互交叉。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:一些引线相互交叉。
补救措施:重新定位引线，并且
如有必要，请使用参考数字，以便线条不会相互交叉。(见第八章。)

__引线缺失。图_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

反对的可能原因:一条或多条线索
某些参考编号缺少行。
补救措施:在图纸中的每个参考编号或字母及其对应部分之间提供一条引线。(见第八章。)
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图纸编号。37 CFR 1.84(t)

__页没有连续编号，阿拉伯数字从编号 1开始。图:_ _ _ _ _ _ _ _ _ _

______

反对的可能原因:图纸没有连续编号，使用非阿拉伯数字(1、2、3等以外的数字)。)，或者不要以 1开头。



补救措施:用连续的阿拉伯数字重新编号，从 1开始。(见第八章。)

更正。37 CFR 1.84(w)

__未从专利商标局做出的更正-日期为______________的 948

反对的可能原因:起草人专利图纸审查表前一份通知中列出的反对意见尚未提出。
补救措施:按照前一表格中的指示进行更正。
设计图。37 CFR 1.152

__表面阴影显示不合适。图:_ _ _ _ _ _ _ _

________

反对的可能原因:不适当
不恰当地描绘表面形状或轮廓的阴影，或不恰当类型的阴影。
补救措施:根据重新着色
接受的技术，并恰当地描述所需的形状。(见第 7章。)

__纯黑阴影不用于颜色对比。图__

_____________

反对的可能原因:使用实心黑色区域。
补救措施:删除实心黑色区域，留下一个开放的轮廓。(见第八章。)

不要添加新内容
反对意见和拒绝意见所引用的许多缺陷，如描述不清楚或图纸缺乏足够的细节，似乎可以通过改变描述
或图纸来解决。然而，在申请提交后，同一申请中不能添加任何新内容。(新内容是不在最初提交的说明
书、权利要求书或附图中的任何技术信息。)" e反对和拒绝不能通过实质性地改变申请中的信息来克服，
无论多么轻微；必须依靠原始应用程序中提供的信息来克服这些问题。
在不引入新内容的情况下更改图纸
“e新的禁止事项并不意味着图纸不能更改。在实用新型专利申请中，如果特征没有在原始附图中示出，
而是在原始描述和/或权利要求中指定的，则它不是新的问题，因此如果需要，它可以被适当地添加到附
图中。
示例 1:

应用程序包括显示便携式光盘播放器但没有扬声器的原始绘图。幸运的是，书面描述表明使用了扬声器。
在这种情况下，扬声器可以添加到绘图中，而不会违反新的禁止事项。
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除非所添加的元件非常简单或者容易被本领域技术人员理解——例如铰链、开关、电源等。—原始描述
必须足够详细，以支持对图纸的更改。但是，添加到图形中的特征不能比原始描述更详细。
示例 2:

关于地毯清洁的书面说明，请使用清洁液，但原始图纸中未显示喷雾器 e .图纸可以更改，只显示最基本、
最基本的喷雾器。另一方面，喷雾器可以用一个贴有标签的矩形框来表示，以避免出现任何新问题，如
图 9.2所示。
通常，不能将特征添加到设计专利图纸中，因为没有详细的描述或权利要求来支持它们。
通过CIP添加新内容
虽然新的内容不能被添加到同一个应用程序中，但是它可以被添加到新的BQQMDBUJPO LOPXO BT
B idPouJovBujpojo中

插图 9.2—标签框
QBSUw $ * 1 BQQMJDBUJPO 4FF《自己申请专利》，第 14章，了解更多关于CIP应用的信息。)
然而，对新事项的任何权利主张都不会受益于原始提交日期，因此，在新事项之前的任何相关发明都可
以被专利商标局用来驳回在建专利申请。
示例:

玛丽亚·斯宾诺莎(Maria Spinoza)于 1996年 1月 1日发明了一把椅子，并在同一天提出了专利申请。
1996年 6月 1日，她在椅子的腿上增加了脚轮(轮子)；然后，她在同一天提交了一份CIP申请，将脚轮
包括在内。然而，1996年 5月 30日，另一位发明家露西·康德(Lucy Kant)创造了一把带脚轮的相同椅
子，并在同一天提出申请。玛丽亚无法获得带脚轮椅子的专利，因为露西的带脚轮椅子早于玛丽亚的
CIP申请。
此外，在自申请日起 20年的专利期限内，任何基于CIP申请的专利将自原始(母)申请申请日起 20年期
满。“电子工业专利申请可以将获得专利的时间从几个月延长到几年，因此专利期限实际上减少了相同



的数量。由于这些原因，应当通过确保原始附图以及原始书面描述包含足够的信息以使相关领域的技术
人员能够制造和使用本发明来避免CIP应用。或者，如果您认为相关的现有技术尚未发布，那么提交一
个全新的应用程序可能是有意义的。在这种情况下，你应该咨询专利代理人或律师寻求建议。
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删除功能
如果特征的移除改变了本发明，则移除该特征可以被认为引入了新的物质。对于设计发明，任何东西都
不能被删除，因为一项设计发明的外观在归档后不能改变，甚至是轻微的改变。然而，如果该特征在原
始申请中被描述为不是本发明的一部分，或者如果该特征以虚线示出(虚线用于说明不是本发明一部分的
特征；参见第 7章)在原始图纸中，可以在不引入新内容的情况下将其移除，即改变设计。
示例 1:

灯的实用应用描述并示出了用于随意打开和关闭灯的开关。“e开关不能从应用程序中删除，因为它的删
除将会实质性地改变本发明——也就是说，当它被插入时，灯将一直打开并保持打开——并引入新的
重要。
示例 2:

一个时钟的设计应用程序显示了一个普通的表盘，在 12点钟的位置有一个圆点。"如果不引入新的内容，
就不能从图纸中删除 e点. "e应用程序还显示了电源线。如果电源线以实线显示，则不能在不引入新内容
的情况下将其从图纸中删除。然而，如果电源线以实线示出，但是对附图的描述表明电源线不是本发明
的一部分，则它可以从附图中删除，而不会引入新的内容。此外，如果电源线以虚线示出，即使没有说
明它不是本发明的一部分，
它可以从图纸中删除，而不会引入新的内容。
修改图纸
“e PTO不会为您修改图纸或归还给您。必须提交新图纸或修正后的副本。”因此，如果你是手工绘制的，
你应该保留原图，以防需要修改。如果您是用计算机制作的，请保留计算机文件并进行备份，以便以后
可以进行更改。(保留备份始终是个好主意。)小心不要引入新的内容；详见上文。
校正墨迹绘图
如果你是手工绘制的，你必须改正原稿，提交一份没有复印机斑点的高质量影印件。布里斯托尔纸板、
羊皮纸或聚酯薄膜是一种耐用且基本上无孔的塑料薄片，可以用合适的橡皮擦擦除(见第 2章)，而不会损
坏纸张。"要删除的元素必须完全擦除，这样影印件上就不会出现这种元素的痕迹。
在多孔纸上绘制的图画如果不损坏或磨损纸就无法擦除。涂在磨损区域的墨水会变得光滑，所以这些画
会再次遭到反对。因此，最好在多孔纸上使用白色修正液。修正液不能为墨水提供理想的表面；因此，
如果大面积被覆盖，覆盖在上面的线条可能会很差，这可能再次遭到反对。在这种情况下，重做整个纸
张可能是优选的。



如果一张纸上的图形必须重新定位，它们可以被剪下，用胶带粘在一张新纸上，然后影印。确保粘贴片
的边缘不会出现在影印件上。如果有，试着用胶带或胶水粘住
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沿着有问题的边缘，或者用白色修正液覆盖影印的多余线条。
校正计算机辅助设计图纸
修改计算机辅助设计图纸很容易。只需打开绘图文件，在屏幕上进行必要的更改，然后打印一份新副本。
“是用电脑画画的最大优势之一。
将元素添加到图形中
如果在描述中指定了元素，但在原始图形中未显示，则可以选择将其添加到图形中。如果该元素在权利
要求中指定，但未在原始图形中显示，则必须将其添加到图形中，或者必须从权利要求中删除该元素。
这种要求通常在办公室行动中说明。
在对图纸进行任何修改之前(除了作出微小的修改或根据起草人的图纸审查通知进行的修改)，您必须首先
获得审查员的许可。为获得许可，提交一份待变更图纸的副本，其中添加的元素以红色显示，同时提交
一份附录中的建议图纸修改批准请求的副本。
你可以复印原始的图画，用红墨水画出这个元素。如果你正在用电脑绘图，你可以用黑色的新元素打印
绘图，并用红墨水在上面描画或圈出。最好同时提交一份图纸的额外副本，并以黑线正确执行新元素。
如果您这样做，请选中UIF瑞士法郎图一中下列句子旁边的框
进行自愿变更
归档后，或收到办公室的行动后，您可能会觉得需要对图纸进行自愿更改。这些更改可以包括添加或更
改元素、删除元素、更正参考数字等这些更改(以及所有其他更改)EPOF长株潭OFX国际开发有限公司
新图纸。以前，申请人必须获得审查员的许可才能提交修改后的图纸，但现在你可以在没有许可的情况
下提交修改后的图纸。然而，你必须确保这些新的图纸不包含任何新的内容。否则考官会反对，并要求
你取消
新的事物。
在允许申请之前，您可以随时进行自愿更改。在根据规则 312支付发行费之前，你甚至可以在津贴之后
制作它们——参见第 13章“自己申请专利”。
归档修改后的图纸
经审查员批准，自愿变更可在申请被允许之前的任何时间提交。根据新规则第 85(a)条，制图审查处要求
的更正通常必须在申请送交审查员审查之前作出。审查员要求的更正可以与书面回复一起提交(关于办公
室行动回复的详细信息，请参见第 13章“专利技术本身”)。除非考官允许，否则申请人不得再将图纸
修改推迟到允许之后。如果审查员确实给予了此类许可，则必须在津贴通知(表明
224 |如何制作专利图纸



允许应用)。“安永应在允许后尽快提交，因为如果图纸再次遭到反对，必须在相同的三个月期限内提交
另一套修正图纸。否则，在三个月期限后，您将不得不购买延期以提交修改后的图纸。(“e发行费必须在
三个月内提交；它不能扩展。)在每张纸的正面清楚地书写或打印应用程序序列号和发明人姓名，并以上
边距为中心。(保证金要求见第 8章。)随附录中的修正图纸表格的子任务一起发送图纸。
摘要
祝贺你完成了这本书！就像任何需要新技能的努力一样，你可能无法立即完成专利图纸。“有些学习曲
线与墨水绘图和计算机绘图相关。耐心地努力将设备组装起来，并在最初尝试使用它们时保持耐心。必
要时重读这本书的相关章节。最终，你会发现你的工作将会在节省开支和满足于创造专业外观的专利方
面得到回报
自己画画。L

撕掉表格
公共体育课
提交彩色照片或图纸的请愿书
提交修正图纸
在美国专利商标局
应用程序。否:

提交日期:

申请人:

应用程序。标题:

审查员:

艺术单元:

提交彩色照片或图纸的请愿书
专利专员邮政信箱 1450号
弗吉尼亚州亚历山大市 22313-1450

先生:

申请人特此恭敬地请求将已经归档的彩色照片作为正式图纸接受。「现附上一百三十元呈请费。
这些彩色照片或图画是必要的，因为



非常恭敬地，
唯一/第一申请人:

唯一/第一申请人签名
日期
联合/第二申请人:

联合/第二申请人签名
日期
联名/"税务局申请人:

联名/"税务局申请人签名
日期
联合/第四申请人:

联合/第四申请人签名
Enc。
日期
在美国专利商标局
序列号:

Appn。归档:

申请人:

应用程序。标题:

审查员:

团体艺术组:

专利专员邮政信箱 1450号
弗吉尼亚州亚历山大市 22313-1450

Attn:首席起草人
先生:



邮寄:

在:

提交修正图纸
随函附上上述应用的新图纸，必要时予以更正。请用这个/这些代替存档的相应表格。
新图纸都标有“替换图纸，服务”。接近______/_ _ _ _ _ _，_ _ _ _ _ _。"

“e .新的表格包含以下改动；这些变化不会给图纸带来任何新的内容:

图__:

[ ]附件是标明显示变更的原始图纸副本。
非常恭敬地，
申请人
邮寄证明
本人特此证明，此信件将于以下日期以预付邮资的一等邮件形式存放在美国邮政总局，信封地址为“弗
吉尼亚州亚历山大市专利专员信箱 1450号，邮编:22313-1450”。
人存款纸
日期
指数
A

实际尺寸图纸，37

图纸的充分性，检查，99应用
CIPs，99，210，211，221

索赔科，208

提交后无新事项，89，99，148，211，220-222

拒绝，208

申请异议
可接受的图纸类别，215视图排列，217-218



纸张类型，216

发明外观不清楚，210-211

视图，217

申请被拒，208

近似透视图，43，45

指示移动的箭头，116

正式专利图纸上的箭头，194-195

自动收缩软件，52

B

线条、数字和字母的字符，218

照片背景，77，169基本绘图技能，12，21，24-26，46位图绘图程序，48

先前请求中未提交的更正，220设计图，220

黑白照片，76，89，169，178

框图，128，131

图纸必须符合手续，207

未能显示要求保护的特征，211

蓝图，90

不正确的参考号，212条引线，219条
底部透视图，7，8

底部侧视图，4，6

图纸、220个数字、字母和参考文献的编号
字符，219

边界框，62框工具，55，66，67，68

分离零件上的支架，183，186

概述，208，213



照片不可接受，215比例尺，218

分解图中的支架，100、102、152、154、183、184

阴影，218-219

破碎的视图，106，107
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C

计算机辅助绘图或设计
学习你的软件，55

程序列表，52-53概述，74

保存图纸，74

术语和概念，55跟踪，14-17，63-66，72

2D计算机辅助设计项目
制作图纸，56-60，61概述，49，50，52，55

页面布局，60，62个工具，55-56

追踪照片，63-66

三维计算机辅助设计程序
从 3D转换到 2D，72绘图，68，69-72概述，49，51-52，66

工具和功能，66-68

相机镜头，79，81

lucida照相机，用，24，27-28，31跟踪对象
数码相机或 35毫米、14、16-17、54、77、81

传真传输证书，214

邮寄证书，214

联邦法规代码，208倒角编辑工具，66

人物，反对，218，219



字符大小，136，177，178，183，187-188

图表程序，52

化学式，133，134-136

透视圆圈，40，42-43

圆形模板，23圆形工具，56

颜色，用于表示的图案，163，165，168

彩色图纸，86，169，178-180，215

彩色照片，76，89，178-180，215带技术笔槽的指南针，23幅电脑绘图。参见计算机辅助设计
计算机生成的阴影，163，164-165计算机，采购，53，54

计算机软件程序，48，52-53。另请参见计算机辅助设计
锥形工具，66

部分延续申请(CIP)，99，210，211，221

受版权保护的发明，200，202

拐角，图纸，25

修正图纸，向 PTO提交，214，223

修正液，22，25

墨迹绘图的更正，200，202-203

十字光标，174，175光标形状，62

光标步长，定义，55曲线工具，66

切断编辑工具，66圆柱工具，66，68

圆柱杆，图纸，40，42

D

深度，10-12

景深(摄影)，79个描述性图例，196，203

描述性文本或参考字母，136，141，185，187-188



设计CAD 3D最大软件，52-53设计CAD快速软件，52

设计专利申请新问题，222。另见申请；申请异议
索引| 233

所需设计专利图纸细节，149，152，153

线型和宽度，168-169可移动部件，152

多个实施例(版本)，169-170概述，86

透明表面 152、156后面的部分
单独显示的零件，152，155张照片，169张
代表颜色和材质，163-168着色技术，157，159-163标准视图，148-149，150-151

表面标记，157

无人认领的物品，157，158

另请参见正式专利图纸所需的细节，金额为 93-96，148

数码相机，14，16-17，54，77，81数码照片分辨率和清晰度，65

尺寸转换，36-37

尺寸标注，94

直视装置，24，28-31

披露，PTO法规，93，200，210扭曲编辑工具，56，58

分区(独立)应用，169-170内置直尺的绘图板，22

从零开始(想象)按比例绘制，34，36-37，38

概述，12

页面布局，34个草图，31个
技术，24-26，31-34，35

绘图程序，48。另见美国专利商标局计算机辅助设计图纸审查处，207-208，209，213，223

图纸。见设计专利图纸；正式专利图纸；专利商标局要求
图纸；实用专利图纸，颜色，86，169，178-180，215



按比例绘制，14、15、34、36-37、38

绘图视图
结果的一致性，149

由于 217-218

概述，4

标准视图，148-149，150-151

视角，4，8-10，37-43，72，99-100，149

另请参见正交视图；透视图钻孔编辑工具，66复制编辑工具，56

E

边线，141，144，168 EFilers，214

电路，128，129-130

电气波形和曲线图，136，137-139

电动橡皮擦，22，25

电子零件，字母和数字名称，128

电子示意图，128，129，136

立面图，4

Elipsograph，23岁
椭圆模板，23，43椭圆工具，56，57

实施例，多个，141，142-143，169-170

启用披露，93，208，210-211

工程图纸，90工程师三角形比例，23个放大视图，110，115，200，201实体，定义，55，56

实体颜色，定义，草图用 55块橡皮，21，25

考官，联系你的，208
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动力输出装置的检查分支，207分解视图支架，100，102，152，154，



183，184

分解图，9，10，100，101-103，152，154

挤出编辑工具，66，67

F

提交修正图纸，214，223专利申请提交日期，85

圆角工具，68

闪光摄影，77-78，80°柔性曲线或样条，23

流程图软件，48流程图，128，132，134

相机焦距，79

透视简图，10-12正式专利图纸，增加新的内容
图的排列，181，182，183箭头，194-195

改变而不引入新的物质，220-221，222

字符大小和样式，136，177，178，183，187-188

版权所有的发明，200，202更正，200，202-203，222-223

描述性图例，196，203

提交修正图纸，214，223识别信息，204

引线，189，191-194

行字符，196

线条类型，196，197页边距，174，175-177介质，178-180页
编号图和部分图，181，183，184，187-188

页码，174，177，178概述，86，89，90

173-174现有技术用纸，184，187

禁止元素，203-204参考字母或描述性文本，185，
187-188

参考号定位，189-194，203参考号，184-185，189，190



规则更改，173

图纸比例，196，198-200，203，218

安全标记，200，202，203下划线与引线，192，194

公式和表格，133，134-136

法国曲线，23

前透视图，7，8

正面或前视图，4，148

功能部件，152

G

图形符号，43，72-73，127，145图形设计程序，48，52图形文件类型，63绘图视图网格，43，44

H

手柄，62

硬件、计算机、53-54阴影线、110、113-114、141、144、168-169

表示配色方案的阴影图案，163，166-167，168

隐藏线，141，144，196，197

隐藏线，定义，55

盒子上的孔，图纸，40，42-43
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i

理想化设计，148

理想化零件，96-97

正式专利图纸上的识别信息，204

想象。参见图纸从头开始非正式图纸，86，89，90

技术笔用墨水，22张喷墨纸，173张
喷墨打印机，采购，53条墨线，制图规则，24，34



发明是更大机器的一部分，97，98

适用于照片的发明，3D计算机辅助设计中的 76种不规则形状，67-68

等距视图，9，10

J

操纵杆，图纸 a，56，59-60

L

纸张横向，174激光打印机，采购，53

激光打印机输出，纸张，173车床编辑工具，66层，55，66

引线，144，145，189，191-194，219

左侧透视图，7，8左侧或左侧正视图，4个文本字体指南，22，26个字母，反对意见，218，219

灯箱，23

照片照明，77-79，80线性阴影，157，159-160，162-163线工具，56，66，68

线条类型和宽度定义，55

对于设计专利图纸，168-169图纸用，66

对于图形符号，145

阴影线，110，113-114，141，144，168-169

对于透明表面 152、156后面的部件
无人认领的物品，157，158

在实用专利图纸中，141，144-145线型在正式专利图纸中，196，197

M

手动尺寸转换，36-37

边缘入侵，174

正式图纸的页边距，174，175-177，216-217

遮蔽胶带，22

数学公式，133，134-136



公制测量，36，94

可移动部件，152

移动部件，线指示，116移动部件，绘图，116-126多个实施例(版本)，141，
142-143，169-170

用于钢笔和尺子绘图的聚酯薄膜，22，173，216

N

新问题
由CIP添加，221

提交申请后不添加，89，99，148，211，220-222
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非黑色墨水绘图，反对，215个非英文字母，187个非标准符号，136，140

申请的非实质性缺陷，208津贴和发行费到期通知，207

起草人专利图纸审查通知书，207，208，209，213，223

编号图和部分图，181，183，184，187

页码，174，177，178，220编号，反对意见，218，219，220

O

反对意见。参见申请异议办公室行动，207-208，210。另请参见申请异议正交视图
对于设计专利图纸，148-149，150-151

图纸，4，5-6，37，39-40，44

包括透视图，106，108个由于，217-218

概述，99

透视剖视图 vs，108，110，111，112

剖视图，152，153

通过绘图翻译，43，44

P



计算机辅助设计中的页面布局，60，62

由于 217-218

概述，34

利用空间，196，198-200

绘画程序，位图，48

受电弓，23张图纸，由于 216

羊皮纸描图纸，用于打印机输出，173尺寸，173，216

羊皮纸或聚酯薄膜，22，173，216

照片纸，81，169纸张方向，174平行线工具，56

平行尺，22

平行视图，10，11，12

羊皮纸描图纸，22局部剖视图，110，111

局部视图，100，104-106，107

零件单独显示，152，155专利商标局
关于字符大小，136

关于描述性文本，141

披露时，93，200，210

图纸要求，84-90图纸审查处，207-208，209，213，223

审查处，207

提交后提交修正图纸，214，223线路图标准，22关于新事项
应用程序，89，99，148，211，220-222和非标准符号，136

起草人专利图纸审查通知书，207，208，209，213，223

办公室行动，照片 207-208，210，打印机质量 76，89，53

法规和规章信息，208半透明纸不允许，173专利商标局对图纸的要求
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细节数量，93-96

专利申请的申请日和，85，89

正式与非正式图纸，86，89

不需要图纸的发明，84概述，84，89-90

工厂专利图纸，86

另请参见设计专利图纸；正式专利图纸；实用专利图纸为CIP申请自己申请专利(配套卷)，211为版权信
息，200为自愿变更，223为异议和拒绝，208

对于适当类型的专利，85，93，148用于临时申请，207笔和尺子图纸
画草图到，34

质量，34

技术，12-14，24-26

12、21-23、173的工具和用品，另见从头开始的图纸；追踪
对象；描摹照片铅笔素描，反对，215

素描用铅笔，21支
透视总视图，106，109-110

透视图
近似，43，45个分解视图，106，107

圆形，40，42-43

对于设计专利图纸，149，150-151图纸，4，7-8，40-45

从 5个分解视图支架 100、102、152、154，
183，184

分解图，9，10，100，101-103，152，154

缩短，10-12识别，119

等距视图，9，10

由于 217-218



概述，40，99-100

局部剖视图，110，111

局部视图，100，104-106，107

透视总视图，106，109-110变型，8-10

视角，4，8-10，37-43，72，99-100，149

另见截面图
申请彩色照片或彩色图画，178-180

提交彩色照片或图纸的请愿书，180条虚线
表示移动的部分，116-117表示部分视图，在正式专利图纸 196，197中为 105，106

指示发明以外的元件，119-126

指示环境结构和示例性表面标记，168概述，141，144

影印机和影印机，23，31，173，177

照片
优点和缺点
颜色，76，89，178-180，215

设计专利申请非正式图纸，169

适合的发明，76

反对，215

PTO法规，76，89

分辨率和清晰度，65

另请参见数码相机或 35毫米相机；追踪照片
摄影技巧，77-81
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显微照片，76，89植物专利图纸，86，178平面图，4

树脂玻璃，24



曲线图和波形，136，137-139

点移动编辑工具，56点，设置，56，57

聚酯薄膜，23，24

多边形工具，56

纸张的纵向方向，174张预打印网格纸，23台打印机，53，173

现有技术，94，184，187，207，221

违禁元素，203-204

投影线，196，197

分解视图上的投影线，100，103

量角器，22

临时专利申请，173，207 PTO 948，起草人专利图纸审查通知，207，208，209，213，223

对缺失号码的异议，212-213与 208相关的异议
概述，85-86，184-185

定位和引线，63，189-194，203，219

尺寸和款式，177，178，183，187-188

对于波形，136

拒绝，208

223建议图纸修改的批准请求
资源
对于基本绘图技能，21

计算机辅助设计程序评论，52

电脑杂志，54

物体的照片和图纸，34右透视图，7，8右视图或正视图，4

圆角，绘图，25，66尺子，使用钢笔，24规则和法规，208

r



后透视图，7，8

后侧或后视图，4

参考字符，136，187，219

参考字母或描述性文本，136，141，185，187-188

参考号
在框图 128、131中
在计算机辅助设计程序中，188校正，223

在电子示意图中，128，129

和放大视图 110、115

在流程图 128、132、134中
带有字母后缀 187和多个实施例 188

S

图纸比例，196，198-200，203，218尺寸转换的比例规则，36

扫描仪，54

扫描照片，66个剖视图
在设计专利图纸 152，153中
145，168分解图与 100分解图的边缘线
169的阴影线
相关异议，211，217正交与透视，110，112概述，9，10

部分，110，111

顶部剖视图，119，120-121

索引| 239

在实用专利图纸中，106，108截面切割编辑工具，56个安全标记，200，202，203选择框，62

复杂发明的图形序列，116-126

明暗法



线性，157，159-160，162-163

由于，218-219，220

对于不透明表面，168点状，157，161-163

对于透明或半透明表面，168

在实用专利图纸中，127条阴影线，141，144

阴影技术，157，159-163

侧视图，4，5

草图，追踪，23

素描技巧，24-26，31-34，35切片编辑工具，66

智能绘图软件，53

捕捉网格，定义，55捕捉网格函数，68捕捉到函数，68实线，196，197球体工具，66，67

设计专利图纸的标准视图，148-149，150-151

法规和规则，208

点画阴影，157，161-163研究对象寻找线索，31，34，35，60，61子回路，128

提交修正图纸表，214申请的实质性缺陷，208

减法工具，68

表面标记，157

扫掠编辑工具，66，67

T

表格和公式，133，134-136

技术笔，21-22，24-25

技术
图纸，46

钢笔和尺子绘图，12-14，24-26阴影，157，159-163

草图，24-26，31-34，35另见计算机辅助设计



图形符号模板，23

文本模板，22

文本指南，136，141，185，187-188，196 "单击边线，141，144三维计算机辅助设计。参见计算机
辅助设计程序，3D标题 35《美国法典》第 112节，发明描述不充分，208，210-211标题 35《美国法
典》第 113节，图纸要求，84

标题 37《美国联邦法规》第 1.83(a)节，未能显示要求保护的特征，211

标题 37《美国联邦法规》第 1.83(p)(4)节，不正确的参考号，212

标题 37《美国联邦法规》第 1.84(a)节，图纸的可接受类别，215

标题 37《联邦法规》第 1.84(b)节，照片不可接受，215

标题 37《联邦法规汇编》第 1.84(e)节，纸张类型，216

标题 37《财务条例》第 1.84(g)节，页边距，216-217

《美国联邦法规》第 37篇第 1.84(h)节，《意见》，217《美国联邦法规》第 37篇第 1.84(i)节，《意见
安排》，217-218

标题 37 CFR第 1.84(i)节，行、数字和字母的字符，218标题 37 CFR第 1.84(k)节，比例尺，218

标题 37《美国联邦法规》第 1.84(m)节，阴影，218-219

240 |如何制作专利图纸
标题 37 CFR第 1.84(p)节，数字、字母和参考字符，219标题 37 CFR第 1.84(q)节，引线，219标题
37 CFR第 1.84(t)节，图纸编号，220

《联邦法规汇编》第 37篇第 1.84(w)节，先前请求中未提交的更正，220

标题 37《联邦法规》第 1.85 (a)节，图纸必须符合手续，207

标题 37《美国联邦法规》第 1.152节，设计图，220

工具和用品
对于钢笔和尺子绘图，12，21-24

顶部透视图，7，8顶侧视图，4，6跟踪对象
带有计算机辅助设计，14-16，66，72带有照相机 lucida，24，27-28，31

带直视装置，28-31



概述，12-14，24，29-30

追踪照片
用计算机辅助设计，14，16-17，63-66用钢笔和墨水，13，23-24，26-27

描画，放大或缩小，31个描画草图，23-24，34，36个透明丙烯酸或树脂玻璃，24个透明网格覆盖，
23个带斜边的三角形，22，23

三角形刻度，23

修剪线编辑工具，56，58修剪关闭编辑工具，66

相机三脚架，79

T-square，22

涡轮增压软件，53

2D·凯德。参见计算机辅助设计程序，2D

U

无人认领的物品，157，158

下划线参考数字，192，194

美国法典，208

实用专利申请
定义新的事物，220

参考号错误或遗漏异议，212-213

发明外观不清楚，210另见申请；申请异议
实用专利图纸
细节数量，93-96

框图，128，131

字符大小，136

绘制移动部件，116-126电路和电子示意图，
128，129-130



流程图，128，132，134公式和表格，133，134-136

图形符号，127个理想化部分，96-97

发明大型机器的一部分，97，98线型和阴影线，110，113-114非标准符号，136，140

零件编号，97概述，85-86，93，99

参考字母或描述性文本，136，141，185，187-188

参考号为，85-86，110，115，128-132，184-185，189，190，212

阴影，127

文本指南，136，141，185，187-188波形和曲线，136，137-139

另见正式专利图纸；参考号
索引| 241

V

消失点，10-12

矢量绘图程序，48。另请参见 172，21622中的钢笔和尺子绘图
版本，多个，141，142-143视角，4，8-10，37-43，72，99-100，149

在计算机辅助设计中的视图距离，68，71-72

观点。请参见图纸视图；正交视图；透视图
自愿变更，223

W

波形和曲线图，136，137-139线框，定义，55

Z

计算机辅助设计中的缩放因子(视图距离)，68，71-72

变焦镜头，79，81升





美国加州艺术学院洛杉矶分校
...诺洛的更多信息
一天 24小时订单@ www.nolo.com电话 800-728-3555邮寄或传真本书中的订单
商业
商业收购协议(带光盘的书籍)....................................................................49.99美元BSAG加州非营利
公司工具包(带光盘的活页夹).........................................69.99美元美国有线电视新闻网加利福尼亚工人
公司:当你在工作中受伤时如何负责........34.99美元工作购买企业的完整指南(带光盘的
书)..............................24.99美元BUYBU《销售业务完整指南》(带光盘的书
籍).............................................24.99美元 SELBU顾问和独立承包商协议(带光盘的书
籍)...................29.99美元CICA公司记录手册..........................................................69.99美元
CORMI创建您自己的员工手册(带光盘的图书).............................................49.99美元EMHA处理问
题员工....................................................................................44.99美元 PROBM扣除！降低您的小企
业税.....................................................................34.99美元DEDU非营利组织有效筹
资.................................................................................24.99美元EFFN雇主法律手
册..............................................................................................39.99美元EMPL联邦就业法基本指
南....................................................................39.99美元 FEMP结成伙伴关系(只读光
盘).................................................................................39.99美元组成您自己的有限责任公司(带光盘的
书籍)..............................44.99美元LIAB家庭营业税扣除额:保住你的收
入..........................................................34.99美元DEHB如何组建非营利公司(带光盘的书)——国家
版.........49.99美元如何在加州成立非营利公司...................49.99美元非如何组建自己的加州公司(带光
盘的活页夹)................59.99美元CACI如何组建自己的加州公司..............................34.99美元CCOR
如何写商业计划(带光盘的书)..........................................................34.99美元 SBS整合您的业务(带光
盘的图书).......................................................................49.99美元美国国家银行投资者在你的后院(带光
盘的书).....................................................................24.99美
元...............................................................................................$29.99 JOB

价格可能会变化。
价格代码
一天 24小时订单@ www.nolo.com电话 800-728-3555邮寄或传真本书中的订单
商业价格代码(续)

创办和经营小企业的法律指南......................................................34.99美元开办和经营小企业的法律表
格(带光盘的书籍)……29.99美元RUNSF有限责任公司还是公
司？.................................................................................................................24.99美元CHENT经理
法律手册...............................................................................................39.99美元ELBA无广告营
销...............................................................................................20.00美元MWAD音乐法(带光盘的书
籍)...............................................................................................39.99毫升为您的企业协商最佳租
赁....................................................................................24.99美元《LESP·诺洛社会保障残疾指南》
(带光盘的书籍).........................................29.99美元QSS·诺洛快速有限责任公
司................................................................................................................29.99美



元....................................................................................29.99美元 PERF小企业创业工具包(带光盘的
书籍)......................................................24.99美元 SMBU加州小企业创业工具包(带光盘的图
书)................................24.99美元开放式启动和运行成功的时事通讯或杂志...........................................
专业人员的 29.99美元MAG税收减
免...............................................................................................34.99美元DEPO小企业税务
通...................................................................................................36.99美元悟性哎呦！我在做生
意..............................................................................................................19.99美元为自己工作:独立承
包商、自由职业者的法律和税收
&顾问........................................................................................................................39.99美元与独立
承包商合作的工资(带光盘的书籍)..........................................29.99美元HICI你的手工艺品生意:法律指
南(带光盘的书)...........................................26.99美元VART贵有限责任公司:操作手册(带光盘)……
49.99美元LOP您在工作场所的权
利.................................................................................................29.99美元YRW

消费者
如何赢得人身伤害索赔.................................................................................29.99美元的 PICL·诺洛日
常法律百科全书....................................................................................29.99美元Nolo诺洛加州法律指
南...............................................................................................24.99美元CLAW

一天 24小时订单@ www.nolo.com电话 800-728-3555邮寄或传真本书中的订单
遗产规划和遗嘱认证价格代码
避免遗嘱认证的 8种方法.................................................................................................19.99美元
PRAV房地产规划基础知识............................................................................................................21.99
美元ESPN遗嘱执行人指南:处理爱人的遗产或信托...........................................34.99美元高管如何在加
州遗嘱认证遗产..................................................................................49.99美元太平洋建筑工程师有限
公司建立你自己的生活信托(带光盘的书)..........................................................39.99美元LITR·诺洛的
简单遗嘱书(带光盘的书)...................................................................36.99美元 SWIL计划你的财
产.............................................................................................................................$44.99嵌套快速和
法律遗嘱书(带光盘的书).......................................................................19.99美元QUIC特殊需求信托
基金:保护您孩子的财务未来(带光盘的图书)........34.99美元 SPNT

家庭事务
永远是爸爸.............................................................................................................................16.99美元
DIFA建立一个有效的育儿协议....................................................................24.99美元CUST IEP全集
指南.................................................................................................34.99美元 IEP离婚与金钱:如何在
离婚期间做出最佳财务决策……34.99美元DIMO无法院离
婚...........................................................................................................29.99美元《做你自己的加利福
尼亚领养:诺罗继父母和家庭指南》
合作伙伴(带光盘的书籍).................................................................................................34.99美元
ADOP每只狗的法律指南:你的主人必备.................................................19.99美元狗过上生活:你不需要
一百万就能退休........................................................24.99美元生活加州监护



书....................................................................................34.99 GB男女同性恋法律指
南.....................................................................34.99美元《同居:法律指南》(带光盘的
书)........................................................34.99美元LTK·诺洛的《IEP指南:学习障
碍》..................................................................................29.99美元 IELD家长智
慧...........................................................................................................................19.99美元的婚前协
议:如何写一份公平持久的合同
(带光盘的书)..............................................................................................................34.99美元 PNUP
工作更少，生活更多..............................................................................................................17.99美元
RECL

一天 24小时订单@ www.nolo.com电话 800-728-3555邮寄或传真本书中的订单
诉诸法院价格代码
击败你的入场券:上法庭并获胜！(国家版).........................................21.99美元比刑法手册:了解你的权
利，在系统中生存................39.99美元KYR小额索赔法庭人人指南(国家版)..........................................
29.99美元加州小额索赔法庭NSCC人人指南..........................................................29.99美元CSCC
打你的票&在加州赢..................................................................................29.99美元 FYT如何在加州改
名....................................................................................29.99美元名称诺洛的沉积手
册...................................................................................................29.99美元DEP在法庭上代表你自己:
如何准备和审判一个胜诉的案子..............................39.99美元RYC赢得你的诉讼:在加州代表你自己的
法官指南
高等法院.............................................................................................................................29.99美元
SLWY

房主、房东和房客
加州房客的权利...................................................................................................加州房地产CTEN契约
27.99美元...............................................................................................24.99美元契约每个房东的法律
指南(国家版，带光盘的书)..............................44.99美元ELLI每个房东寻找大租户指南(带光盘的
书)................19.99美元查找每个房东的减税指
南..................................................................................34.99美元戴尔每位租户的法律指
南.....................................................................................................加州车主出售价值 29.99美元的电动
车...............................................................................................29.99美元 FSBO如何在加州买
房....................................................................................29.99美元BHCA加州房东法律手册:权利和责
任
(带光盘的书)..............................................................................................................44.99美元LBRT
加州房东法律书:驱逐(带光盘的书)................................44.99美元LBEV租赁协
议...................................................................................................29.99美元李尔邻居法:栅栏、树木、
边界和噪音....................................................................26.99美元内租房者权利(国家
版)....................................................................................24.99美元租金
一天 24小时订单@ www.nolo.com电话 800-728-3555邮寄或传真本书中的订单
价格代码移民



成为美国公民:法律、考试和面试指南................................$24.99 USCIT未婚夫和结婚签证(带光盘的
书).....................................................................34.99美元 IMAR如何获得绿
卡.................................................................................................29.99美元GRN学生和旅游签
证...........................................................................................................29.99美元 ISTU美国移民变得
容易...................................................................................................39.99美元 IMEZ

金钱很重要
101个人使用的法律表格(带光盘的书)......................................................29.99美元现货第 13章破产:偿
还债务.........................................................................$39.99瑞士法郎信贷维修(带光盘的书
籍)....................................................................................24.99美元CREP如何申请第 7章破
产....................................................................................29.99美元HFB个人退休账户，401英镑及其
他退休计划:取出你的钱................................34.99美元RET解决你的金钱问
题.....................................................................................................1999万美元对抗国税
局.................................................................................................................29.99美元
专利和版权
我只需要钱:如何资助你的发明......................................................19.99美元 FINA版权手册:如何保护
和使用书面作品(带光盘的书)39.99美元COHA版权所有您的软件(带光盘的
书)....................................................................34.95美元CYS获得许可:如何在线许可和清除受版权保
护的材料
和关闭(带光盘的书).................................................................................................如何制作专利图
纸...............................................................................................$29.99画发明人的笔记
本..............................................................................................................24.99美元 INOT Nolo初学
者专利...................................................................................................24.99美元QPAT专利、版权和
商标...............................................................................................39.99美元 PCTM专
利..............................................................................................................24小时内 49.99美元的专利待
决....................................................................................................34.99美元彭德艺术娱乐专利:保护创
意的新策略……39.99美元 PATAE从您的想法中获益(带光盘的书
籍)....................................................................................公共领域的 34.99美元虱
子..................................................................................................................34.99美元 PUBL商标:对
您的业务和产品名称的法律保护...........................................39.99美元TRD网络和软件开发:法律指南
(带光盘的书)..............................44.99美元 SFT每个发明家需要了解的商业和税收知识(带光盘的
书).....21.99美元 ILAX









关于作者
杰克·洛(Jack Lo)是美国专利商标局授权的专利代理人，负责提交和起诉专利申请。他拥有加州大学伯克
利分校的学士学位。在加州太平洋的实践中，他已经帮助数百名发明家为他们的发明申请了专利。与大
多数只处理专利申请的书面部分的专利从业者不同，杰克除了撰写说明书和权利要求书之外，还制作正
式的专利图纸。使用计算机，他擅长制作纯粹的二维图纸，以及构建复杂的三维发明计算机模型。“写
作和绘图技能的结合使他能够提出更加连贯和清晰的专利申请。杰克也是一名拥有两项专利的发明家，
一项是他授权给一家制造商的，另一项是他正在制造的符合人体工程学的鼠标。闲暇时，他继续发明，
并喜欢收集古董和飞行特技飞机。他是著名艺术家战明的儿子。他的专利网址是
www。ePatentFirm.com和他的电话号码是 650-355-6666。
大卫·普雷斯曼是诺洛出版的畅销书《自己申请专利》的作者。他是宾夕法尼亚(不活跃)、加利福尼亚和
专利商标局律师协会的成员。戴夫在专利行业有 40多年的经验:作为美国专利局的专利审查员；菲尔科-
福特公司、埃尔科公司和瓦里安联合公司的专利律师；EDN杂志的专栏作家；作为旧金山州立大学的讲
师。他为世界图书百科全书贡献了专利、商标和版权条目。他也是一名发明家，获得了两项专利。当他
不写作、不涉足电子、不编程、不发明或不吹小号时，他在旧金山做专利律师。他来自费城，拥有宾夕
法尼亚州立大学电气工程学士学位。他在宾夕法尼亚大学法学院度过了第一年，在乔治·华盛顿大学完成
了第二年和第三年，在那里他参加了《法律评论》并获得了法学博士学位。他还积极参与一般语义学和
素食运动。他的母亲，已故的米尔德里德·菲利普斯，为包括比尔·哈利曼波摇滚在内的许多已出版歌曲写
了歌词。他的电子邮件地址是 PIYDP@pacbell.net。
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